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1.1  Latar Belakang

Saat ini dapat disadan bahwa jumlah populasi manusia meningkat setiap
tahunnya. Hal ini menyebabkan semakin tingginya permintaan terhadap kebutuhan
pokok manusia, yaitu makanan. Banyaknya makanan yang dikonsumsi oleh
manusia sejalan dmh}mmmmg dihasilkan yang dapat
menychabkan masalih dalam kehidupan manusia. Masalah fimbah makanan tclah
menjadi ;pu'luﬁﬂn global karena dampaknya yang mmglkﬁ’mhﬂap lingkungan,
ekonomi, dan kesehatsn manust. Menurut Organisasi Pangan dan Pertanian
Perserikitan Bangsa - Bangss yaitu Food and Agriculture Organization (FAO),
sdkﬂu:mhﬂﬂ dan semua makanan vang diproduks untuk konsums manusia di
du.ﬂ akhimyn terbuang sia-sia setisp tahunnya. Ini tidak hanys menciptal
pemhm samber daya olam yang berharga, tetapi juga mmmkm
peningkatan emisi gas rumah kaca dan polusi lingkungan.[1]

Berdasarkan data vang didapatkan dor Sist‘em Informas: Pengelolaan
Sampah Nassional (SIPSN) pada talun 2023, diketahui bahiwa jenis linbah makanan
menduduki peringkat | dengan persentase 41.5% gabqhi:jﬁ‘mmpﬁ-tmhnuyak
ditemukan di Indonesia [2] Masvarakat masih rmnm tha limbah makanan
mwwmwlmmmm dan di daur ulang
lIhEI'Iji‘lﬂ] pmMmMﬁnhamﬂm fkﬁmﬁ.ﬁ]'h‘lmlmmm pengetahuen
dan akses terhadap informasi mengenai _:ua_Wm]nh mikanan menjadi
salzh satu tantangan dalam mengatasi masalah ini.

Adapun beberapa penelitian terdahuly yang menjadi kajian dalam

pengembangan pads penelitian ini antara lain: pertama, peraneangan dan
implementasi self~checkout system pada toko ntel menggunakan Convelutional
Newral NetworklCNN) dengan arsitektur model MohileNerb2? untuk mengurangi
waktu ontrian dan meningkotkan efisiensi serta pengalaman saat berbelanja.[4]
Kedua, analisis sentimen gambar pada media sosial dengan pendekatan decp
learning untuk meningkatkan pemahaman masyarakat tentang sentimen dan



I3

ekspresi emosional yang terkandung dalam wvisual atau gambar-gambar di media
sosial.[5] Ketiga, klasifikasi sampah organik dan non-organik menggunakan
Convolutional Newral Network untuk meningkatkan efisiensi dan kemudahasn
dalam proses pengelolaan sampah.[6] Keempat, klasifikasi kendarsan pada jalan
rava menggunakan algoritma Comelutional Newra! Network (CWNN) dengan
arsitektur model FGG 16 untuk memberikan data akurat mengenai komposisi jenis
kendaraan di jalan rayn.[7] Kelima, implementasi metode waterfall pada sistem
informas: perpustakasn amiine untukumm,huhlas layanan perpustakaan
dan mengelola perpustakan dengan lebih efektif [8] Sedangkan pada penelitian ini
akan merancang dan mengimplementasikan fitur klasifikasi fimbah makanan
dmmmggmukmwr Neural Netwark (CNN) pada sistem informasi
berbusis wedsite yang dibangun dengan metudem

! Dﬂlmpknn dengan dikembangkannya sistem informas: h-ﬂmﬁkﬂm
berbasis websire ini. dapat meningkatkan kesadaran dan penge masyarakat
mw mpeugulahnn limbah makanan yang tepat sehmggn ihut mgunmgn
ﬁmpqi:hlﬂ.ﬁm lingkungan akibat limbah makanan yang beredar.
12 Rumusan Masalan

Berdasarkan latar belakang vang telah dijsbarkan sebelumnya, maka
rumusan masalsh yang dlnngkal dalam penelitian ini, yaitu :
|. Bagsimana pengembangan sistem informasi berbasis vwoisite tentang cara
wwmﬂmﬂlﬂ mlﬂﬁuuﬁﬁﬁﬂ
2. Bmlpn ﬂ!lghl‘lﬁ'ﬂrﬂ!‘l!&:l‘l‘k deegs -‘;M_}lﬂn Convolutional Neural
Netwark (CNN) dalam klasifikasi jenis limbah makanan.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada pengembangan produk adalzh sebagai berkut

l. Tekmik deep learming yang digunakan dalam pengembangan fitur klasifikasi
limbah makanan adalsh Comeletional Newral Network (CNN) dengan
arsitektur MobileNet 12,

2. Dataset gambar yang digunakan dalsm fitur klasifikasi limbah makanan



terbatas pada 2 kategori, yaitu nabati dan hewani,
3. Metode pengembangan vang digunakan dalam pengembangan sistem
informasi adalah metode waterfall,
4. Produk ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman
HTML, CSS, Javascripr, dan Python.
1.4  Tujuan

Tujuan }rnng akan, dicapai. puhw sistem informasi berbasis
wehsite lentang m anﬂl_.m M tﬂll‘lﬂl m metode waterfad! dan
fitur klusifikasi limbali makanan mengounskan teknik dedgp Jearning adalsh
mdm mw model kl:mﬁhﬁ hnbﬂhnﬂamn berbasis
Wﬁ' Netral ﬂiﬂwﬂ- {CNN) ke dalm,wlﬂmh haﬂm informasi yang
mh” mformas: temang cara pengolahan limbah makanan -yang dupat
dﬂh M‘I mudah, serts menimgkatkan kesadaran d:n.ytﬁﬁpnfwnmkal
dalam pengumngan limbah makanan, sehingga mengurangi dampak kerusakan
1.5  Profll
1.5.1 Profil Mitra Magang IT

Dicoding resmi diluncurkan pada § Januari 2015 sebagai jembatan antara
developer Indonesia dengan kebutuhan pasar yang semakin kompetitif. Platform ini
hadir sebagai wadah m teknologi yang berfokus pada pengembangan
mlmtawm ahhul. dﬂuﬂ. tujuan w kemajuan Indonesia
di bidang teknnlugl

Sant ini, Dicoding mm ]ﬂﬁﬂ‘l 944 nbu developer dan
calon developer. Sebanyak 608 ribu individu telah atou sedang mengikuti lebih dari
162 kelas yang tersedia di platform ini. Dicoding juga menjalin kemitraan dengan
perusahaan teknologi ternama dunia, termasuk menjadi Google Authorized
Training Partner. Selain itu, Dicoding bermitra dengan pemilik teknologi,
perusahaan multinasional, lembaga pemenntah, dan perusahaon nasional.



Dicoeding juga menjadi mitra dalam berbagai program seperti Bangkit,
Indosat Ooredoo Digital Camp, Lintasarta Digischool. Baparekraf Digital Talent,
Cloud and Back-End Developer Scholarship Program bersama AWS. serta DBS
Foundation Coding Camp dan DBS Foundation,

Struktur organisasi sendin merupakan sistem penugasan formal yang
menggambarkan alur tugas, tanggung jawab, dan hubungan kerja antar anggota
organisasi untuk hersama mencapai tujuan perusahaan. Struktur organisasi dari PT

Presentologics.
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Gambar 1. | Struktur Organisasi Perusahaan
1.5.2  Deskripsl Magang IT
a. Bidang magang/studl independen
Studi iﬁdependtn yang diselenggargkan berfokus pada
bidang pengembangan website.
b. Lokasi kegl.nlnn -
Lokasi kegiaton studi independen terletak pada JI. Batik
Kumeli No.50, Sukaluyu. Kec. Cibeunying Kaler, Kota Bandung
Jawa Barat 40123,
¢, Skema Keglutan
Kegatan Studi Independen mencakup pembelajaran mandin
dan proyek akhir yvang dikerjakan secara tim. Dalam pembelajaran



mandiri, peserta akan mengikuti kelas berbasis avnwelronous

melalui modul pembelajaran online di Dicoding Academy. Peserta

juga dapat berdiskusi dengan para experr di forum diskusi untuk
mendapatkan bimbingan terkait materi yang dipelajari

Seluin itu, setiap peserta akan didampingi oleh pembimbing

yang siap membantu mengatasi kesulitan non-akademik selama

nbelaj di Independen ini menawarkan

2) Pada persyaratan terkait pengetahuan atau pengalaman,
peserta perlu memiliki pengalaman dalam pemrograman
dengan bahasa pemrograman apapun, yang dapat
dibuktikan melalui mata kuliah yang telah diambil atau
sertifikat pendukung.



3) Pada persyaratan teknis, peserta wajib memiliki
55 ;
f. Tahapan seleksi/penerimaan keglatan
Terda]mrlﬂhnpmiﬂeinseiﬁmnpdakmmhghtmhﬂnplm

'pm:lmhmqm pemrogra ﬁmr[ﬁﬁﬁnuLﬂHmd]thnm
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