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1.1  Latar Belakang

Kota Bandung merupakan kota vang dikenal dengan kulirernya, hal
tersebut dibuktikan dengan hasil survey Dinas Koperasi dan Usaha Kecil
Menengah, bahwa pada tahun 2023[1] jumlsh kuliner Bandung mencapai 557
usaha. Pernyataan fersehut diperksiat dengan hasil Atlastaste Award[2] 20232024,
yang menchatkan kots Bandung menjadi peringkal 10 besar pada kategori “Best
Fownd Cities & Rogions in the World ™.

Disisi lain, pada tahun 2023 Dinas Kebudaystan dan Pariwisata[3] mencatat
W 7.7 juta wisatawan domestik dan 38 ribu wisatawan mnEgaIa vang
heﬂﬁwhknu Bandung. Dengan kedua fakta tersebut, kota Bandun
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potensi untuk meningkatkan perekonomian daerah dan sektor kulinernya. Namun.
rrl-'liih.w.fl. Mﬁm vang kebingungan unitk mencari destinasi kulinwmgmum
deéngan selers mercka kelika berlibur di Bandung.

Sebagian besar aplikasi kuliner yang ada iuatiﬁ ‘masih hanya sebatas
lmmpﬂkm'l nama tempal kuliner saja, tanpa mmspmgm preferensi
pengguna. Oleh karema itu. diperlukan aplikasi rekomendassi kulier dengan
kuliner Bandung. Aplikasi rekomendasi kuliner Calinarix hadir untuk memberi
pengnmm*ﬂt.!ﬂﬁrm;'m pelaiﬁ:ﬁﬁ#’ﬁhiinﬁ di Bandung yang
memiliki keterbatasan twm&mm mereka.

Aplikasi Culinarix dirancang khusus untuk sistem operasi Android dengan
menggunakan metode warterf@il [4]. Aplikasi Culinanx memanfastkan AP sistem
rekomendasi dengan arsitektur MVYVYM untuk memudahkan perancangan dan
pemelihoraan splikasi[5][6]. Aplikasi ini, dapal menjadi platform  untuk
memberikan rekomendasi kuliner kepada wistawan. Serta dapat membantu
memperkenalkan kuliner Bandung kepada dunia.



I3

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dijelaskan sebelumnya, rumusan
masalah yang akan dibahas adalah implemnetasi API untuk perancangan aplikasi
rekomendasi kuliner berbasis sistem operasi Android .

1.3 Batasan Masalah
Perancangan aplikasi Culinarix hanya berfokus untuk merancang tampilan

end-user, Berikut bebempa poin menegani batasan masalah, antara lain;

I, Perancangan lmpilanend-user menggunitkan metode warerfal!

2. Implementas: APl dengan bantuan /ifrary Retrofit

3. Penulisan sintuks menggunakan arsitektur MVVM

4. Aplikasi Culinarix dirsncang khusus untuk sistem operasi Android
14 Tujaan

Tujuan dan perancangan aplikasi ini adalah untuk membuat sebuah aplikasi
mohife dengan implementas) sistem rekomendas: pada sistem opems: Android dan
merancang tampilan end-weer yang mudah dipahami oleh semua orang,

1.5  Frofl
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Gambar 1. 1 Logo Bangkit Academy
Bangkit Academy sdabih sebosh program pengembangan skill yang
dipimpin Google dengan dukungan GoTo dan Treveloka [7]. Dengan kolaborasi
bersama Kampus Merdeka, Bangkit mebenikan kesempatan bagi seluruh
mahasiswa berupa tempat belajor teknlogi dengan menerapakan kurikulum
sesuni dengan stondar kebutohan perusahzan. Program ini juga memberikan
kesempatan bagi mahasiswa untuk mendapatkon sertifikasi skala internasional

secara gratis,



Bangkit Academy menyediakan 3 (tiga) alur belajar, yaitu Machine
Learning, Clowd Computing, dan Mobile Development (Android). Program ini
berlangsung selama 6 bulan dengan watku total belajar lebih dari 900 jam. Tidak
hanya belajar secara pasif. program ini juga menyediakan pembelajaran ffve
meeting bersama para ahli sesuai dengan bidang atau alur belajar. Program ini
juga memberi fasilitas pembelajaran non-teknis untuk mahasiswa, seperti
pembelajaran soff-skill dan bahasa 1 i

bangan produk.
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n Studi Independen

SAMIAN Program.

jenjang D4/S1 semester
5/7/9/11/13 pada sant program dilaksanakan (A gustus 2023
- Januari 2024), atau D3 semester 4 wtau keatas pada saat
program dilaksanakan (Agustus 2023 - Januari 2024),

4. Tidak mengambil program Kampus Merdeka lainnya pada
saat pelaksanaan program.

5. Tidak mengambil internship'magang/pekerjaan apapun



(part-time  ataupun full-time) pada saat  pelaksansan
program.

6. Tidak memiliki komitmen parub/penuh waktu terkait
organisasi, volunteership, leadership, atau  aktivitas
mhmwmmwﬁmmmm

2 n Bangki

3. Seleksi berkas Bangkit 4 Juni 2023
4. Pengumuman seleksi berkas 6 Jumi 2023
5. General Asserneni Bangkt 14 Juni 2023
6. Mobile Development Asscment  : 16 Juni 2023
7. Tes Kebinekaan 4 Juli 2023

8. Pengumuman Bangkit Academy  : 13 Juli 2023
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