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INTISARI 

 

Kota Bandung menjadi salah satu kota dengan keragaman kuliner, baik kuliner 

tradisional maupun kuliner modern. Selain itu, kota Bandung juga memiliki 

peningkatan wisatawan yang positif dari tahun ke tahun. Hal tersebut menjadi 

pelunag bagi kota Bandung untuk memompa perekonomian daerah. Namun, masih 

banyak wisatawan yang datang di Bandung kebingungan mencari destinasi kuliner 

yang sesuai dengan preferensi atau selera masing-masing wistawan. Maka itu, 

untuk memberei solusi pada masalah tersebut, penulis merekomendasikan untuk 

merancang aplikasi rekomendasi kuliner Bandung. Aplikasi tersebut dikembangkan 

pada sistem operasi Android dengan memanfaatkan API. Selain itu, dalam proses 

perancangan aplikasi tersebut penulis menggunakan arsitektur MVVM untuk 

memudahkan implemnetasi API. Rancangan hasil aplikasi rekomendasi kuliner 

tersebut diharapkan dapat membantu wisatawan ketika mencari destinasi kuliner 

yang sesuai dengan preferensi masing-masing. 

Kata Kunci : Sistem Rekomendasi, Android, API, MVVM. 
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ABSTRACT 

 

Bandung is one of the cities with culinary diversity, both traditional and modern 

culinary. In addition, Bandung also has a positive increase in tourists from year to 

year. This is an opportunity for the city of Bandung to pump the regional economy. 

However, there are still many tourists who come to Bandung confused about finding 

culinary destinations that suit the preferences or tastes of each tourist. Therefore, 

to provide a solution to the problem, the author recommends designing a Bandung 

culinary recommendation application. The application was developed on the 

Android operating system by utilizing the API. In addition, in the process of 

designing the application, the author uses MVVM architecture to facilitate API 

implementation. The design of the results of the culinary recommendation 

application is expected to help tourists when looking for culinary destinations that 

match their respective preferences. 

Keywords: Recommendation System, Android, API, MVVM. 


