BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belaknng Masalah

Kartu nama adalah sebuah kartu yang menyampaikan informasi tentang sebuah
perusahaan ataupun individu yang disampaikan hanya sebagai pengingat dalam sebuah
perkenalan formal. Sebuah Kartu nama biasanva berisi tentang nama perusahaan
termnsuk logo perusahaan, alumat pos, nomer felepon. nomor fax dan email. Salsh satu
fungsi dari kartu nam ¥aitu sebagai fedia promosi dafimedia informasi pribadi untuk

orang-orang yang ingin memakai jasunya [1].
Paidn saat ini iﬂn nama masih sering dlgunﬂ:an kutikn sedang melakukan
perjalan bisnis untuk memberikan fnformasi kepada konsumen. Tetapi, informasi yang

diw kepada lmnsumen s:mg:u dibatasi oleh bmmlt m: nhm kum: MAME yang
nEJnlrf hdl. Seel:lmgga ada informasi yang d.lhuluh!ﬂn oleh m:m untuk
paikan informasi tetapi tidak tertulis pada kartu nama &n.iﬂ{'nmﬁ masalah
pada ﬂt‘h@w perusahaan [2].

Untuk mengatusi keterbatasan dalam menyampaikan informasi pada kartu nama
dapal dintnsi dengan menerapkan teknologi Augmenied Reality (AR) yangmampu untuk
meriilkan vishal yang lebih menarik. Menurut Dalés1996)sescdeany akan lebih
mudah memahami dan mengingat informasi yang &hﬂnw mﬂﬁnt mendengar
dan mehhmmmm%ﬂj sertai nudnmmhmkﬁf’hn memberikan
pengalaman yang lebih mudah dipshami dan diingat oleh pengguna [4].

Augmented Rewlity {AR} adalah sebuah lﬁmhgi‘,‘mg menggabungkan benda

maya dua dimensi ataupun tiga Mh—hmmh.ﬁ@kungan nyata tga dimensi
lalu memproveksikan benda-benda maya tersebut dalam wakiu nyats [5]. dugmenied

Realivy ( AR berdasarkan metode pelacakan (tracking) terbagl menjadi dua, vaitu marker
hased tracking dan markeriess [6].




1.2 Rumuosan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang disampaikan, maka didapatkan rumusan masalah
“Bagaimana penerapan Augmented Reality pada Kartu Nama sebagai media Informasi

i

L3 Batasan Masalah
Dalam Penelitian ini diberikan batasan masalsh agar dalam penjelasannys

memberikan manfaat sebagai

berikut :

1. Membantu menambahkan informasi yang tidak dapat dimuat di kartu nama

2, Memberikan pengalaman yang baru ketika menggunakan kartu nama.

3. Membaniu pengguns memahami informasi vang dibenkan dengan
menggunakan text, gembar dan video,



1.6

Metode Penelltinn

Metode penelitisn yang digunakan sebagni penunjang keakuratan dalam

penelitian ini terbagi menjadi beberapa metode. yaitu :

L7

Lo.1 Metode anallsls
Metode vang digunakan Penulis uniuk menjelaskan proses pencarian data

dan menyusun data vang diperoleh dari hasil wawancara, obeservasi lapangan, dan
bahan - bahan lainnya sehingga dapat mudah dipahami dan memecahkan masalah
yang ada.

1.6.2 Metode pengembangan multimedia develapment life cycle (MDLC)

MDLC adalsh metode yang dicunakan untuk pengembangan multimedia.
Metode ini memiliki 6 tahapan, yaitu concep ( perancarigan Konsep ), desisn (
perancangon material ), material collecting { pengumpulan hahan ), assembly {
pembuatan ), resting ( pengujian ) dan di.ﬂﬁﬂam-{_m )%

Sistematika Penulisan

Sistematikn penulisan dibuat untuk mempermudah dalsm penulisan laporan

skripsi dan memudahian pembaca untuk mengikuti pembahasan dalam laporan skripsi
ini. Sktenﬂﬁpmﬁsm adalah sebagai berikut ;

BAB I PENDAHULUAMN

Bab pertamia berisi fenfang gambaran umum penelitian yaitu, Latar
Bﬂﬂ!ﬂ;m anum Masalah, Batasan Fﬂgh‘llan Tujuan Penelitian,
Mmﬁﬁfﬂwldiﬂ.m Penelitian, dan &ﬁmﬂh Penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab kedua berisi tentang kumpulan landasan teon sebagai dasar penelitian
vang mendukung pembuatan laporan skripsi.
BAB II1 METODOLOGI PENELITIAN

Dalam bab ini diuraikan tentang tahapan langkah-langkah cara kerja dan
metode yang digunakan dalam proses pembuatan serta penjelasan dan diagram
PeTunCangannya.



BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab keempat berisikan tentang tahap produksi. termasuk pengambilan
bab ini tahapan yang dilakukan adalah implementasi dan metodologi penelitian
serta pembahasan dari hasil evaluasi algoritma.

BAB YV FENLUTUFP
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