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MOTTO 

 

"Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum hingga mereka 

merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri.”  

QS. Ar Rad : 11 

 

"Jangan menjelaskan tentang dirimu kepada siapa pun, karena yang menyukaimu 

tidak butuh itu. Dan yang membencimu tidak percaya itu." 

-Ali bin Abi Thalib- 

 

Kecantikan yang abadi terletak pada keelokan adab dan ketinggian ilmu 

seseorang. Bukan terletak pada wajah dan pakaiannya.”  

-Buya Hamka- 

 

“Lakukan yang terbaik, sehingga aku tak akan menyalahkan diriku sendiri atas 

segalanya.” 

- Magdalena Neuner - 

 

“Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka Anda telah berbuat 

baik terhadap diri sendiri.” 

– Benyamin Franklin - 

 

“Kamu bisa melakukannya. Mari kita tidak lagi malas dan bekerja lebih keras 

besok. Mari menjadi ‘Aku yang mencintai diriku sendiri’. Sangat penting untuk 

mencintai diri sendiri, menolong diri sendiri, dan hargai diri sendiri. Beristirahat 

sedikit, nikmati hidup, hidupnya dengan nyaman.”  

- Kim Nam-Joon, Leader of BTS - 
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INTI SARI 

 

Perkembangan teknologi android saat ini tidak hanya digunakan dalam 

bidang teknologi informasi saja. Pada jaman sekarang hampir seluruh bidang 

pekerjaan menggunakan teknologi android untuk mengakses ke informasi. Salah 

satu contoh bidang kesehatan menggunakan teknologi untuk mendeteksi suatu 

penyakit yang diderita oleh seorang pasien, salah satu contohnya adalah sistem 

pakar. Sistem Pakar merupakan sistem informasi yang berisi pengetahuan seorang 

pakar yang dapat digunakan untuk konsultasi dan salah satu cabang kecerdasan 

buatan untuk belajar mengadopsi cara berpikir dan bernalar ahli dalam 

memecahkan masalah, dan membuat keputusan dan menarik kesimpulan dari 

sejumlah fakta.  

Pada studi ini peneliti akan merancang sebuah aplikasi sistem pakar 

diagnosa penyakit skizofrenia yang menyajikan tentang informasi penyakit, gejala, 

cara pengobatan, dan penyembuhannya. Seperti yang diketahui Skizofrenia adalah 

penyakit gangguan mental yang terjadi dalam jangka panjang. Gangguan ini 

menyebabkan penderitanya mengalami halusinasi, delusi, kekacauan berpikir, dan 

perubahan perilaku. Aplikasi sistem pakar berbasis android ini menggunakan 

metode algoritma bayes yang diharapkan mampu memberikan prosentase dan 

probabilitas diagnosis yang tepat bagi pasien penderita penyakit Skizofrenia. 

Hasil perancangan dan implementasi dari aplikasi sistem pakar skizofrenia 

ini memberikan tingkat keakuratan diagnose penyakit 86,36% berdasarkan 22 

kasus yang telah diuji coba. Pada aplikasi ini juga dapat memberikan pengetahuan 

dan informasi tentang penyakit skizofrenia.  

Kata Kunci : Metode Bayes, Skizofrenia, Sistem Pakar, Gangguan Mental, 

Android 

  



 
 

ABSTRACT 

 

The development of android technology today is not only used in the field 

of information technology. Today, almost all fields of work use Android 

technology to access information. One example of the health sector uses 

technology to detect a disease suffered by a patient, one example is the expert 

system. Expert System is an information system that contains the knowledge of an 

expert that can be used for consultation and one branch of artificial intelligence to 

learn to adopt ways of thinking and reasoning experts in solving problems, and 

make decisions and draw conclusions from a number of facts. 

In this study the researcher will design an expert system application for 

schizophrenia diagnosis that presents information about the disease, symptoms, 

ways of treatment, and cure. As is known Schizophrenia is a mental disorder that 

occurs in the long term. This disorder causes sufferers to experience 

hallucinations, delusions, thinking disorder, and behavior changes. This android-

based expert system application uses the Bayes algorithm method which is 

expected to be able to provide the correct percentage and probability of diagnosis 

for patients with Schizophrenia. 

The results of the design and implementation of the application of the 

schizophrenic expert system gives an accuracy rate of diagnosing disease 86.36% 

based on 22 cases that have been tested. In this application can also provide 

knowledge and information about schizophrenia. 

Keywords: Bayes Method, Schizophrenia, Expert System, Mental Disorders, 

Android  


