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5.1 Kesimpulan

Penelitian ini mengembangkan sistem rekomendosi pemain sepak bola
hibrida yang menunjukkan hasil evaluasi vang sangat baik. dengan metrik
precision, recall, dim Fi-score mencapai 100%. Namun, di balik hasil metrik yang
luar biasa ini, terdapat beberapa kelemahan mendasar yang perlu diperhatikan,
terutama terkait dengan kmmghnm‘iﬂji-ﬁﬁtdﬂlmn dataset vang digunakan.
Bukti adanya bias im-hrhh.ntﬁfmﬂlﬁuynitﬁ rekomendasi dan cakupan
ground truth, yang menunjukkan bahwa datssel tersebut mungkm tidak cukup
repr-::smﬁxfﬂa.lnmmm varisi kompleks profil pnmndnn preferensi
m MlEﬂ]ﬂ.hlﬂ_w ini mng:ndlkasqunshpm sistem ini
H’Muﬂgul dar segi angka, secara keseluruhan masih membutubkan perbaikan
hwwﬁmnt memberikan rekomendasi yang lebih lengkap dan releviin.
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Perbaikan signifikan diperlukan pada komponen collabarative filtering
leuﬁ'mmr filtering yang sast ini masih menggunakan mila) .h‘.:li periu
@nﬂm}n dengan. pendekatan yang lebih canggih, m d.upll spcam akurat
:mglwg pola interaksi dan preferensi pengguna, P ngeml Elﬂnﬂ: evaluasi
_]ugq ‘menjadi fokus utama, dfngan memperluas skenario pﬁ&guﬁm di luar 10
skenario yang telah ada. n metode evaluasi mhﬁh menyeluruh akan
memungkinkan Wﬁtﬁh ﬂﬂﬂ- dalam konteks yang lebih kompleks, sehingga
menghasitkan rekomendasi yang lebih tepat, personal, dan bermanfaat bagi
pengguna. Penelitian selanjutnys dapat difokuskan pada pengujian berbagai variasi
formasi untuk mengidentifikasi strategi yang lebib optimal. Eksplorasi beragam
konfigurasi ini diharapkan dapat menghasilkan pemahaman  komprehensif
mengenai efektivitas setiap formasi seria faktor-faktor yang mempenganthi

keberhasilannya. Meskipun precision. recall, dan Fl-score mencapal 1 00%%, hasil ini
bisa menandakan bias dalam dataset. Bias tersebut terfihat dari rendahnya vanasi
rekomendasi dan  cakupan ground truth, yang menunjukkan  kurangnya
representativitas dalam mencerminkan profil pemain dan preferensi pengguna,



