BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem rekomendasi pemain dalam sepak bola adalah teknologi vang
membantu klub memilih pemain sesuai kebutuhan secara objektif. Peneltian
menunjukkan bahwa pemanfastan sistem o dapat meningkatkan efisiensi
maznajemen klub, mqlhhmg km'.mmmumgi bias. Misalnya,
menekankan pentingnys analisis sistematis afribul pemain untuk meningkatkan
akurasi rekomendas: uj.ﬁmim.mm hybrid yang mmﬂhnnglmn berbagai
dﬂ&uﬂgnnm sepert mﬂemukakan terbuiﬂmmm menghasilkan
rekomendasi yong lebih relevan. Dengan pendekatan berbasis data, kiub dapat
membuat keputusan lebih rasional dan meningkatkan kinetja tim[2).

Dalam mendukung keputusan berbasis data untuk memingkatkan ﬁhﬂjn
tim, mmuiu telah mengungkap pentingnya sistem rekumq;;hﬂh}rbnd
Hpmw Bi:hwa kombinasi metode berbasis konten dan filtermg mﬁomh.l'
menghasilkan rekomendasi yang akurat dan personal{3], Menekonkan bahwa
integrasi data kualitatif dan kuantitatif memperkaya evaluasi pemain{4], sementara
mengungkap potensi analitik sepak bola melalui data mining dan kecerdasan
buatan]S]. Selain itu, mencatat bahwa pembelajaran mesin meningkatkan akurasi
dan chisiensi seleksi pemain[6]. Temuon ini menagam bahwa pendekatan hybrid
dapat mendukung pengambilan bqpmusan berbasis bukti yang lebih optimal.
Namun, variasi pendekatan dan hasil dalam penelitian sebelumnya menunjukkan
perfunya penyesuaian terhadap komteks dan kebutuhan spesifik. Mengunghkap
standar evaluasi pemain yang berbeda melalui analisis komponen utsma[T],
sedanpgkan menyoroti pentingnyva alat evaluasi dalam  mengukur  kualitas

rekomendasi[8]. Perbedaan metode dan hasil inl menegaskan pentingnya penelitian
lebih lanjut uniuk mengatasi vanabilitas dalam sistem rekomendasi. Penelitian saat
ini bertujuan menjembatani kesenjangan tersebut dengan mengembangkan metode
hybrid yung lebih spesifik untuk memenuhi kebutuhan manajemen tim sepak bola.



I3

Penelitian ini diharapkan dapat membenkan wawasan baru dalam
penerapan sistem rekomendasi berbasis data di industri game, khosusnya dalam
konteks sepak  bola. Dengan  mengeatungkan metode hybrid  yang
mengintegrasikan  analisis berbasis konten dan kolaboratif, sistem yang
dikembangkan skan lebih adaptif terhadap kebutuhan pemain dan kondisi tim
dalam game EA FC 2025, Selain itu, penelitian ini juga berpotensi untuk
mendorong pengembangan lebih l:mjlt m-fbjdﬂng teknologi sport analvtics,
yang memungkinkan penerapan mMum duma nyata, sepert di
klub-klub sepik bols profesional. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya
relevan, tinfuk ‘pengenibangan game, felap: juga dapat membuka ‘pelunng bagi
inovasi di bidang m&%m dan pengaml:rilaﬂ.wmn berbasis data yang
l:,l_]!ﬂﬂﬁlﬂl;dﬂne{elul'.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem rekomendasi hybrid
}ra:ngm mieningkatkan akurasi dan personalisasi dalam pmn']ihhpﬂ:lﬂmk
bala pada squad builder EA FC 2025, Mengingat kompleksitas statistik pemain dan
beragam atribut yang harus dipertimbangkan, penerapan metode berbasis konten
dan filtering kolaboratif secars bersamaan dihorapkan. dapat menghasilkan
rekomendasi yang lebih tepat. Penelitian i penﬁn:g-'m.'ﬂnpjllfﬁiembmm
pemain dalam membentuk tim vang lebih optimal dmgn mi‘u:lg lebih efisien.
sehinggs mereka dapat lebilt fokuis pada pengembangan siratesi permainan fanpa
harus memikirkan onalisis data pemain yang memakan waktu. Oleh karena itu.
pengcmbmmmlmmmjudi smg:tl:dﬁ'ltm untuk menjembatan)
kesenjangan antara pendekatan yang ada dnnmyﬂrma.mm modern, yang
sering menghadapi xﬂinﬂimlﬁnm pengukuran kinerjo pemain,
sehagaimana yang ditemukan dalam studi sebelumnya. Dengan demikian,
penelitian ini tidak hanya memberikan kontribusi terhadsp kKemajuan sistem
rekomendasi dalam industri game, tetapi juga diharapkan dapat memberikan
dampak positif lebih luas dalam penggunaan data smalitik untuk pengambilan
keputusan berbasis bukti di dunia olahraga.



1.2 Rumusan Masalah

Dalam penelitian ini, terdapat beberapa poin rumusan masalah yang hendak
diselesaikan :

|. Bagaimana mengembangkan sistem rekomendasi pemain untuk sqead
builder EA FC 20235 meuggmﬂ.:n metode Ayvbrid recommendation




1.4 Tujuan Penelltian

Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut ;

l. Mengembangkan sistem rekomendasi pemain untuk squad builder EA
FC 2025 menggunakan metode hybrid recommendation system yang
dlpu!mambmhlpumiu i 1

phmuLku'mudnlpﬁhhgmgmalmsmﬁkpﬂwnm
permummmual untuk menemukan pemain yang sesuai dengan
kebutuhan tim mereka.



1.6 Sistematika Penullsan

Berisi sistematika penulisan skripsi yang dilakukan secara berurut pada
penelitian ini:
BAB I PENDAHULUAN, Pendohuluan berisi lator belakang masalah, ramusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penelitian.

ri mencakup penjelasan dari
hybrid serta penerapan dari

BAB 1l TINJAUAN PUSTAKA, L
pmel{tirm ||u.-. ."""".

_='+ DE I'ENELITHN.MM -' b
dalam penelitian serta alur yang diikuti untuk mencapai fujuan penel



	 Bab1 - Muhammad Ardho Mihada _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Muhammad Ardho Mihada _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Muhammad Ardho Mihada _003.pdf (p.3)
	 Bab1 - Muhammad Ardho Mihada _004.pdf (p.4)
	 Bab1 - Muhammad Ardho Mihada _005.pdf (p.5)

