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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan  hasil penmeliian dan pembahasan maka peneliti - dapat
mengambil kesimpulan sebagai berikut :

|. Proses analisis implementssi augmented reality pada aplikasi android
untuk pembelajaran interaktif yang terdim dan 3 tahap dalam pengembangan
prototype ini, antars lain: communication, mangnn {quick plan, build, dan
mrlsci.dnnTesLﬂﬂmﬂﬂSﬂdﬂ:-_ neliti cangan.ini adalah produk berupa

pmfml#im Auw Reality mnfm I,euhmgllh-mq‘a berupa aplikasi
dalam format nphm Mm Augmented Reality materi bangun ruang
aemiliki komponen utama yaitu: (a) halaman main meny | yang berisi tombol-
tombal menuju menu yang ada di aplikesi vaitu muﬂdm untuk menuju
halaman load kamera Augmented Reality, tombol Exit untuk kelusr da
(b) Halaman kamera Augmented Reality memuat objek 3D yang ditampilkan
melalui scan marker. Setiap marker memilki beberapa objek 3D 3m1311nmﬂﬁ’lkan
teks nima ]ﬂqﬂ; tj.nn deskripsi planet,

2. Produk Awal media pembelnjaran ini kemudian dilanjutkan dengan
pengujian kelayakan produk oleh ahli materi dan user melalui analisis deskriptif,
Dlﬁ:hps i kuantitatif dilakukan melalui rentang skor. Tﬂml mﬂlﬂ alternatif
jowahan untuk menilai pernyatian vaig telah disusun, meliputi skor 4 untuk kriteria
sangat layak, skor 3 untuk kriteria layak. skor 2 untuk kriteria kurang layak, dan
skor I mm tidak layak. Dilihat dari liﬂﬁ mnllsr.s deskriptif yang
mendapatkan skor rata-rata yaitu 84% dan h:,\ul. ujian
rata 83% dari hasil pengujion users.
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I. Augmented Reality adalah teknologi yang dapat membuat teknologi
interaktif. Sehingga diharapkan teknologi ini dapat dikembangkan untuk media
pembelajaran lain yang membutuhkan ilustrasi tertentu.

2. Peneliti berharap :
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