BAB Y
PENUTUF

51  Kesimpulan
Penelitian ini berhasil mengembangkan dan mengevaloasi ftur fand
iracking berbasis Pwhon vang diimplementasikan pada permainan Rakshaka:
Pelindung Alam. Teknologi ini terbukti mampu meningkatkan interaktivitas dan
daya tank permainan yang mmfﬁpn:mnninghﬂ:an minat belajar
siswa terhadap: pelestarian lw.dm_pm@elm sampah. Dengan sistem
yang intuitif dan interakiif, siswa dapat Iebih terlibat dalam proses pembelajaran
mhﬁmimi.mm“ﬂmghn -

Dampak jangka panjang dari implementasi teknologl inf mencakup potensi
peningkatan kesadaran generasi muda terhadap isu-isu ﬁw itlll:]luj media
Eﬁ!ﬁmu leknologi. Selain itu, penalitian ini membs kan ko _'_'__?ennng
dalam eksplorasi penggunaan teknologi kand tracking sebugaiilﬂ pembelgjaran
_mu\mif,mihpat diadaptns: lebil luas untuk berbagai mater edokasy di masa
dqmn

Pengembangan lebih lanjut dari aplikasi Rakshaka: Pelindung Alam dapat
mencakup penambahan ﬁlur—ﬁtur I:n.ru yang dapst memperkaya pengalaman
belajar, seperti mode multi-pla ningkatkan kolaborasi antar siswa atau
peniaian berbasis fovel kesulitan yan dupn senyest
pengguna. ‘Selain ftu, nteprast teknolog lain, qu:ﬁ mm:cd reality (AR) ntau

virtual reafity (VR), mmmm memperkaya pengalaman
pengguna dan memberikan  pembelfsjaran vang febih mendalam.  Penpujian

an dengan kemampuan

permainan pada skala vang lebih luas jugn perfu dilakukan, dengan melibatkan
siswae dari berbapgai tingkat pendidikan, untuk memastikan fleksibilitas dan
efektivitas teknologi imi di berbagai kelompok usia. Teknologl fumd tracking vang
digunakan dalam penelitian mi juga dapat diadaptasi untuk mata pelajaran lain,
seperti sains atao matematika, guna menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif
dan menarik di berbagai bidang pendidikan. Lebih lanjut, optimasi sistem deteksi,
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seperti meningkatkan akurasi hand fracking di kondisi pencahayaan rendah dan
adaptasi lebih lanjut, penelitian ini diharapkan dapat memberikan dampak yang
lebih luas, baik di bidang pendidikan maupun dalam upaya pelestarian lingkungan.
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