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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong media sosial menjadi 

platform utama untuk menyampaikan opini publik. Salah satu isu yang banyak 

diperbincangkan di media sosial adalah Ibu Kota Nusantara (IKN). Dalam 

memahami sentimen masyarakat terhadap IKN, diperlukan analisis yang 

memanfaatkan algoritma pembelajaran mesin untuk mengolah data dari platform 

media sosial. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis sentimen publik terhadap IKN 

dan mengeksplorasi kinerja berbagai algoritma klasifikasi, termasuk Support 

Vector Machine, K-Nearest Neighbors, Naïve Bayes, Artificial Neural Networks, 

Decision Tree, Random Forest, dan Adaptive Boosting. Data yang dikumpulkan 

melalui teknik crawling diproses menggunakan langkah-langkah pembersihan data, 

pelabelan sentimen, dan pembobotan teks. Algoritma diuji untuk mengukur tingkat 

akurasi dan efektivitasnya dalam mengklasifikasikan sentimen menjadi positif, 

negatif, atau netral. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan terkait 

algoritma yang optimal untuk analisis sentimen serta menjadi referensi bagi 

pengambil kebijakan dan peneliti di masa depan. 

 

Kata Kunci: analisis sentimen, Ibu Kota Nusantara, algoritma klasifikasi, media 

sosial. 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of information technology has driven social media 

to become a primary platform for public opinion expression. One of the trending 

topics discussed widely on social media is the Nusantara Capital City (IKN). To 

understand public sentiment toward IKN, machine learning algorithms are 

employed to process and analyze data gathered from social media platforms. 

This study aims to analyze public sentiment about IKN and evaluate the 

performance of various classification algorithms, including Support Vector 

Machine, K-Nearest Neighbors, and others. Data collected through crawling 

techniques undergo preprocessing steps, sentiment labeling, and text weighting. 

The algorithms are tested to assess their accuracy and effectiveness in classifying 

sentiments into positive, negative, or neutral categories. 

The findings are expected to provide insights into the optimal algorithm for 

sentiment analysis and serve as a reference for policymakers and researchers in 

the future. 

 

Keywords: sentiment analysis, Nusantara Capital City, classification algorithms, 

social media.


