BAB IV
PENUTUF
4.1 Keslmpulan

Berdasarkan hasil pengembangan gome edukasi berhitung menggunakan
teknologi hand irackimg untuk siswa sekolah dasar, dapot disimpulkan bahwa
proyek i tefah berhasil mencapai tahop pengujian fungsional oleh mentor dan
pengguna. Pada tahap ini, penggunsan teknologi fand iracking dinyatakan berjalan
dengan baik, dan semua fitur yang dikembangkan telah berfungsi sesuai dengan
yang ditentukan., hasil pengujian jugs menunjukkan bahwa aplikasi mudah
dipahami dan mudahi igunakan, Teknologi hand fricking memiliki potensi besar
untuk memberikan pengalaman belajar yang fteraktif dan menyenangkan, serta
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5. TME'I hand tracking yang digunakan saat ini masih terhatas pada
pmnght tertentu. Untuk pengembangan selanjutnya, disamnkan untuk
gkatkan kompatibilitas teknologi ini dengan berbagni perangknt dan
mmsul perangkat mobile, agar lebih banyak siswa yang dopat
miengakses dan memanfaatkan game edukasi uﬂ... :

b ‘Sant im, materi yang dibahas dalam game edukmsi terbatas pada
-MW perkalian, dan pembagian. Proyek selanjutnya
ﬂplt an| _:' hﬂnu pcmbe;ﬁm yang mencakup topik
m'ﬁhm lebih luss. seperti pecahan. desimal, konsep geometris,
dan juga bisa dikembangkan ke mata me

c. Untuk memastikan bahwa teknologi ini dapat iﬁimplenmntasikﬂn dengan
baik di sekolah-sekolah, disarankan untuk menyediakan program pelatihan
bagi guru. Pelatthan ini akan membantu guru memahami cara menggunakan

dan mengintegrasikan teknologl hand tracking dalom proses pembelajaran
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