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1.1  Latar Belakang

Matematika sering menjadi salah satu matn pelajaran vang paling ditakuti
oleh siswa sekolah dasar [1] Keterampilan dasar seperti penjumlahan,
pengurangan. perkalian, dan peimm kadang-kadang  menimbulkan
kebingungan dan keesmasan. Banyak siswa merasa kesulitan saat berhadapan
dengan angka dsn eperasi matematis, hal ini dapal mengurngi minat dan motivasi
mereka untuk belujar [2]. Maka dori itu, pendidik dun gurti hairus mencari cara yang
kreatif dan inovatif untuk meningkatkan 'ienmpl-'huh;jn; siswa dan membantu
mmhm hﬂnbmmm belajar nmtemﬂh,ﬁfﬁmp caranya adalah

l.hw-m&mnfaatknn [eﬁ:n.ulngl maodern, yang dapﬂtwm belajar
menjadi lebih menyenangkan dan interaktif.

Perkembangan teknologi sast i membuka peluang baru untuk
meningkatkan kualitss pembelajoran [3]. Salah satu teknologi vang dapat
dimanfaatkan unfuk meningkatkan kemampuan belajap. siswa lda.lahﬂnnlug‘t
hand svacking [4]. Teknologi ini memungkinkan interaksi dengan perangkat digital
melalui gerakan tangan, teknologi ini bisa menjadi sﬂlhmﬂumm menarik
untuk meningkatkan pembelajaran siswa. Teknologi ini memungkinkan si
untuk berpartisipasi dalam aktivitas pembelajaran dengan cara yang lebih lmgsuns
dan :M'.I il dﬂﬁuw edukasi bptbw ﬁh‘i tracking, siswn bisa

menggunakan E:erakau Iil.ugan umuk mengﬂ.nu'w atau memilih angka,
Pendekatan ini tidak hanya me lebil menyenangkan tetapi juga

membantu siswa mznuembangkm ketemmpllnn mu-tunk

Pepelitian tentang penggunaan teknologi hand fracking dalam pendidikan
matemalika dapat memberikan wawasan baru bagi pendidik dan pengembang
media pembelajaran. Dengan menerapkan teknologi hand tracking ke dalam
aplikasi media pembelajaran, pengembang dapat memahami sejauh mana teknologi
ini dapat membantu meningkatkan ketertarikan belajar siswa sekolah dasar. Selain



itu, hasil penelitian ini dapat digunakan untuk mengembangkan pendekatan
pembelajaran yang lebih inklusif dan adaptif. sehinggn semua siswa terlepas dari
kemampuan atau latar belokang mereka dapat memahami dan tidak merasa
diharapkan dapat memberikan kontribusi  dalam pengembangan media
pembelajaran matematika yang lebih efektif dan efisien.




1.5  Frofil
1.5.1 Profil Mitra Magang IT

PT Ciheul Teknologi Indonesia {Ciheul Technologies) adalah perusahaan
IT Services yang secara resmi didirkan pada tahun 2014 di Bandung, dengan kantor
eabang di Jakarta Selatan. Perusahaan ini menawarkan berbagai layanan teknologi,
termasuk pengembangan aplikasi web dan mobile. serta solusi enterprise. Ciheul
Technologies bekerja dengan lebih ch&!ﬂk]]ﬁn. dari berbagai sektor seperti
perbankan, pendidikan, militer. dun telekomunikasi. Perusahaan ini juga fokus pada
pengembangai talenta muda di bidang teknologi dengan visi-menjadi perusahaan
teknologi terkemuka di Indonesia.
152 Deskripsi Magang IT
:t. %l.g'mag:lngfﬂ‘ndl Independen
Posisi 1 Creating Virtua! Wardds: A Comprefhonsive VRIAR Coursie
Deskripsi  : Studi Independen Bersertifikat ini diadukan untuk Menghasilkan
talenta berstandar tinggi yang sesuai dengan stundar Industri. Program ini mehiputi
mbm;ﬁﬁ?idu dan. proyecr akhir dalom bentuk tim. Padn pembelajaran
Wi:dﬂ,nﬁ#ﬁﬁerm akan mengikuti kelas dalam bﬂ#_g:pr_:hmqﬂ::dengan
mu;gmksﬁ:m video pembetajaran don bentuk s_wu-hmm;.etwmﬁ anling
mEdﬁg di mana peserta dapal berkonsultasi dengan M-Eliﬂl;ﬁten' yang

dipelajarinya. Selain Rﬂ.u&pp&lﬂ akan memﬂiﬂ‘pﬂnﬁﬁn’mn&nﬂaga: termpat

konsultasi jika ditemui kesulitan non-akademik dalam mengikuti pembelajaran.
Pada preject aktif, peseria akan dibagi menjadi beberapa kelompok dan setiap
kelompok diminta untuk membual ide bisnis. Setinp kelompok juga akan memiliki
| pembimbing kelompok:
b. Lokasl Keglatan

Kegiatan  dilakukan di PT Ciheul Teknologi Indonesia (Ciheul
Technologies). jalan Cigadung Raya Barat No. [0-1D, 40191, Kota Bandung. Yang
dilakukan secara daring melalui modul belajar dan akan di review oleh mentor

sefiap minggunya.



[ Skema Keglatan

Kegiaton dilakukan secara daring atau asyvnehrenons melaloi website yang
disediakan oleh mitra yang berisikan modul pembelgjaran dan sebagai tempat
absensi, dan kegiatan mentoring diadakan secara onfine setiap minggunya melalui
ZOOTI.
Kompetensi yang dikembangkan :
1. Mempersiapkan diri, berkontribusi aktif) dan kemavan untuk

belajar.
2. Pembelajamn Soff Skifls,
3 Belajar pembuatan VR/AR di aplikast Unity.
4. Belajar pembuatan 3D di aplikasi Blender,
5 Belajar public Speaking
. Bn]ﬂgu: bagaimana bekerja di dunia industr,
T Belajur menyiopkan karir,
B Proyek akhir.

Tabel 1.1 Materi Studi Independen

Bulan Materi Pembalajarnn

n Mempelajari technoprenewrship, bisnis, ide dan inovasi bisnis,
smdel camvas, dan cam-membangun bisnis.

b. Tlll]l‘-'lln mlm-ﬂkﬂﬂlﬂgi VR dmAR sertn aplikas

Bulan | industrinya.

| . Pengenalan komponen perangkat keras dan perangkat lunak
VR dan AR, dan aplikasi 3D,
d. Expert talk
a Mempelajari penggunaan aplikasi unity,
b. Mempelajari membuat objek pada unity, dan dasar coding C#,

Bulan

el

Praktik pembuatan game,
2 il E".‘pl.’.ﬁ' falk.




L=

Bulan Maten Pembelajaran

a Mempelajari penggunaan aplikasi Blender.
Bulan | b. Mempelajari pembuatan aset 300,
3 £, Latihan pembuatan objek 3D,

d. Experi talk.

a. Mempelajari menyuSun rencana proyek dengan tugas membuat
Bulan | OKR,
4 b Lﬂtjlulll.pmﬂﬂ.ﬂilﬂ proyek apliknsi some,

o Mulai pembuatan provek akhir,
d Expert tulk.
a Pembuatan proyek akhir,

Bulan |b. presentasi aplikasi hasil proyek akhir,

Expert tailk,

L
£

d. Durasi Keglatan

Kegmian dilakukan selama § bulun. 36 kali seff fearming Scloma 2 jam, 18
kel it earming selama 3 jam, 18 kali five group disessiom Selima 3 jam, 18 kali
tive group preventation selama 3 jam.

€. Syarat Kelkutsertnan Keglatun
Sebelum mendafiar pada program Magang & Studi Independen Bersertifikat

{MSIB), mahasiswa memahami daholu syarst dan ketentuin Mahasiswa di bawsh

ini:

|. Mahasiswa dan seluroh Indonesia tanpa memandang ras, worna kulit, jenis
kelamin, bahasa, agama, seria situasi ekonomi dan sosial lainnya.

2. Mahasiswa aktif dan terdafiar di Pangkalan Data Pendidikan Tingm
(PDDIKTT) atau vang belum dinyatakan lulus dari program studi terakreditasi
dan seluruh Perguruan Tinggi Negeri (PTN) dan Perguruan Tingei Swasta
(PTS) di bawah naungan Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknolog (Kemdikbud Ristek).



3, Mahasiswa akiif pada jenjang D2/D3/D4/S| dengan ketentuan semester
sebagai berikut pada saat mendaftar program MSIB:
- D2D¥D4: Minimal semester 2
- SI: Minimal semester 4

4. belum yudisium dan bersedia untuk tidak yudisium selama Program MSIB
berfangsung.

g link penyelenggara keglatan
1. hitps://kampusmerdeka kemdikbud.go.ad!
2, https:/'www.ciheul.com/
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