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1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi digital di era industri 4.0 telah membawa
perubahan signifikon dalam dunia bispis terutnma datam proses pengadaan barang
dan jasa. Pengadasn barong dan jasa seg;pltﬁlml melalui tender elekironik atau o
procurement memungkinkan perusahaan untuk lebily ¢fisien dan transparan dalam
proses pengeinl.mh!ﬂer [l]:&hhmapﬁmlﬂ vang relevan dalam konteks ini
adalah aplikasi Te lus.id sebuah aplikasi yang dmtrww memfasilitasi
pemantaunn  fender m mdlime dari LPSE (Layanan ngndmn Secara
Elekironik) Pemerinah Indonesis

Namun.aplikasi im menghadapi tantangsn dalam memenuhi. kebutuhan
m ]m.g terus berkembang seria kompleksitas bisnis yang semakin
tlng&l.m'upl fitur.seperti dashboard penyedia jasa, analisis kompetitor, analisis

ar, dashboard suppher, manajemen data leads. fitur penginman emml follow-up,

sertn fitur drag and drop untuk plotting timmemerlukan pembaharuan’ untuk
mnghlhu -ﬁmgs:iumlimsl.nngknh mni mennhlp- 'myeﬁhn tata
lﬁi@eniugkatan performa,penambahan fitur baru,dan p#hiﬁ'.ﬂnhug,sehmggu
diharapkan dapat memenuhi kebutuhan pengguna yang terus berkembang serta
mendukung MMM keseluruhan,

ﬁ:}gﬁl‘,ﬂ fitur fmmmgm transformasi digital bisnis yang terus
herkembang di dunia “bisnis Berdasarkan pmnhﬁnu olch Ruhmania [2], e-
procurement membenkm:bmgakm:ﬁﬁiﬁnmﬂmngkmkm efektivitas dan
efisiensi proses pengadﬁ:m.' mengurangi biaya upem’éiunal. serta memastikan
transparansi dan akuntabilitas vang lebih baik dibanding metode konvensional.Oleh
karena itu.pembaruan fitur pada Terderplus.id menjadi langkah strategis uniuk
memperbaiki kekurangan vang ada sekaligus memperkuat posisi aplikasi di pasar
pengadaan digital.

Pembaruan ini  diharapkan  dapat  meningkatkan  kemudahan

pengguna,mempercepat proses tender.dan memberikan akses informasi yang lebih



I3

lengkap serta terperinci bagi pihok penyedia jasa don  supplier.Dengan
demikian.aplikasi ini dapat memberikan pengalaman penpguna vang lebih
baik mendukung efisiensi oprasional.dan memastikan daya saing aplikasi di e
transformasi digital.

1.2 Rumusan Mazalah

Berdasarkan latar belakang yang telah  dijabarkan  sebelumnya,maka
rumusan masalzh yang tﬁn.nghlt.-:hhhmdm perbaikan fitur penyedia
jasa dan supplier pada aplikasi Tenderplus id untuk meningkatkan pengalaman
pengguna menggunakan metode Agife- Scrum.

Batasan masalah pada pengembangan aplikasi Tenderplus.id adalah scbagai

I. Data yang digunakan dalam pengembangan aplikasi diambil dari basis data
LPSE (Layanan Pengadaan Secara Elektronik) Pemerintahan Indonesia
Mm-.tersedia pada sistem sebelumnya -

2. Data yang digunakan hanya sehagion saja dikarenakan jumish data dalam

. database sangatlah besar.sehingga mngﬂ!ﬂn{lﬂﬁﬂhiﬂ.ﬂ.ﬁmn‘gimpm
ke lingkungan lokal. _

3. Ohbjek pengembangan aplikasi difokuskan pada perbaikan dan pembaruan
fitur-fitur, seperti dashboard penyedia jasa, analisis kompetitor, analisis
pasar, dashboard supplier, manajemen datn leads, pengiriman email follow-

4. Metode pengembangan yang digunakan El.ﬂﬂ.i.ﬂh Agile-Serum, yang terdin
dari beberapa sprint untuk memastikan iterasi pengembangan dilakukan
secara bertahap dan terukur.

5. Pengembangan aplikasi tidak mencakup perancangan ulang database utama,
melainkan hanya menyesuaikan struktur data jika diperlukan untuk
mendukung fitur baru.



1.4  Tujuan
Tujuan dari pengembangan aplikasi tenderplusid menggunakan metode
mmmﬁmﬁmmm:ﬁdmﬂuﬂmdﬂmlnﬂmﬂhm

1.5 Frofil

1.5.1  Profll Mitra

di bidang konsultasi dan konstruksi teknik berbasis inovasi teknologi Perusahaan
ini memiliki tiga proyek utama yang menjadi ikon besar dalam oprasionalnya, yaitu
Tenderplus.id. RumahTinggal.id dan Estimator.id.
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. Tenderplus.d adalah sebuah platform berbasis web wang dirancang
untuk memfasilitasi pemontauan tender secara real-time dari LPSE
(Layanan Pengadaan Secara Elektronik) Pemerintah Indonesia. Aplikasi
ini membantu penyedia jasa konstruksi dan pemasok dalam mengokses
informasi tender secara lebih mudah, terstruktur, dan transparan..

RumahTinggal.id adalah marketplace yang menyediakan layanan desain
rumah online. Platform ini memfasilitasi klien untuk mendapatkan
mntmgﬁu:ﬁmh sesual dmkﬂ'bmuh;la_m:rekﬂ dart berbagai arsitek
3. Estimator.id adslah aplikasi berbasis web vang digunaksn untuk
menghitung Rencana Anggarsn Bangunan (RAB). Aplikasi ini
‘membantu pars profesional di bidang konstruksi untuk membuat estimasi

‘biava secarn akurat dan efisien.

unmknm&:tmg pengembangan tekmolog dan layanan digital guna memberikan
pengalaman terbaik bagi pengguna.
1.5.2 Deskripst Magang
“A. Bidang Magang
Program magang ini menempatkan peserts scbagmi Full Stack
Developer pada proyek Tenderplus.id, salah satu platform digital yang
wmﬁmﬁmm pembaruan, dan perbaikan fitur penyedia jasa dan
supplier pada aplikasi Tenderplusid. Kegistan ini bertujuan untuk
memastikan aplikas] berfungsi secars optimal. responsif. dan mampu

[

meningkatkan pengalamsn pengguna.

Selama program magang. peserta juga mempelajari pengelolaan
sumber daya tekmologi don informasi dalam entitas bisnis perusahaan,
termasuk aplikasi seperti Estimator.id, RumahTinggal.id, Stufast.id. dan
Tenderplus.id. Proses kerja melibatkan pengkonseptualan. pengembangan,



hingga pendistribusian produk kepada pengguna akhir, dengan memastikan
produk tersebut layak digunakan serta memenuhi kebutuhan pengguna.
B. Lokasi Keglatan
Kegiatan magang dilaksanakan di Gedung Pusat Desain Industri
Nasional (PDIN) yang berlokasi di JI. C. Simanjuntak. RT.28RW.06,
Terban, Kec, Gondokusuman, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa
Yogyokarta 55223,

C. Skema Keglatan
Magang dilakukan secara offline dengan jadswal kerja 5 hari dalam
seminggy. vaify Senin hingga Jumat, pukul 0500 hingga 16.00 WIB,
Kegiatan diliburkan pada hari libur nasional sesuai kebijakan perusshaan,
D. Durasi Keglatan
. . Program magang berlangsung selama § bulan, dimulai pada 16
Februari 2024 dan berakhir pada 30 Juni 2024, Sttﬂp hnwlu,pﬁurln
bekerja sclama 8 jam, sesuai jadwal yang telah ditentukan,
E. Syarat Kelkutsertasn Keglatan
Si‘mimmk mengikuti progrom magang ini.meliputi:
1. Terdaftar sebagai mahasiswa aktif di puwﬁngglm berada
di Indonesia.
2. Mendaftar melaluiprogram MSIB Batch 6 yang diselenggarakan
oleh Kampus Merdeka,
3. Memiliki kompetensi dasar di bidang pengembangan aplikasi Full
Stack. lﬁnlipuﬁ penguasaan ﬁﬂrlhﬂiﬁﬂhtkﬂui
4. Menyerahkon dokumen pendukung seperti Curriculum Vitae (CV)
din postofirli ssbegai wtan dast proses seleksi,
F. Kompetensl vang Dikembangkan Selama Keglatan
Program magang ini dirancang untuk mengembangkan berbagai
kompetensi teknis dan non-teknis, di antaramys:
1. Kompetensi Teknis (Hard Skills):
a. Pengujian usabilitas sistem menggunakan User Acceptance Testing
(UAT).



b. Pengembangan Responsive Web Design (RWD),
c. Implementasi database menggunakan MySQL.
d. Integrasi aplikasi dengan RESTful APL
e. Penerspan desaim antarmuka menggunakan rancangan mockup
ULUX.
f. Presentasi hasil produk
2. Kompetensi

) 'Cﬂn aScript, jQuery, dan AJAX.
g Menguasai Node.js dan Vue.js (nilai tambah),
3. Kriteria Soft Skills;
a. Kemampuan komunikasi.
b. Kemampuan bekerja dalam tim atau individu.
¢. Pemikiran kreatif dan inovatif.

th £



d. Analitis dan problem solving.
H. Tahap Seleksl Keglatan - B
Proses seleksi untuk program magang ini terdiri dari beberapa
tahapan. yaitu:
1. I'm:laﬂntuﬂuﬂnermehim hﬂlﬂﬁmhﬁrﬂm
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