BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Komunikasi merupakan sebuah proses penyampaian pesan antara satu
orang atou  lebih, dalam komunikasi seseorang  memiliki  tajuan untuk
menyampaikan pesan yang ditujukan pada orang lam. Sehingga pesan yang
tersampaikan tersebut dapat dengan mmudah dimengerti oleh penerima pesan
tersebut. Pada dnsamp;knmunilmuiwmuah bahasa yang sudah manusia
bawa sejak dari lahir, oleh keirena ity komunikasi sangatlah penting bagi kehidupan
manusia; kerena untuk mengetahui dun jugn melskukan interaksi dengan
lingkungan sekitarnya (Ferinia & Kumiullah, 2020},

Komunikasi stan dalam bahasa inggrisf j'lﬂll m.ica!.inn berasal dari
bahasa Latin yaitu communis vang berarti “sama’, Mﬂn@t!m { 199%) dalam
lﬁﬁymghmh 2022), para ahli prakiisi komunikas: mendefinisik kﬂmumku]
melalul carn yang berdeda-beda tetapi tetap bisa mmngnmlllihi, memprediksi
dan w gejala-gejala komunikasi manusia. Komunikasi adalah suatu proses
penvampaian ;Hﬁnn dari seorang individu kepada individu lain. Dalam komunikasi
terkandung maksud dan tujuan yang jelas antara mpnglﬂm pesan (kamunikator)
dengun si penerima pesan (komunikan). Komunikssi memiliki fungsi sebagai
p#hlknmn mformasi don pesan serta sebagai Imgilhni[ﬁwdn ,n,h]u kelompok
mengenai pertukaran ide. Komunikasi berlangsung secans efekiif apabila seorang
komunikator mengerti pola komunikasi yang baik agar informasi yang
disampaikan oleh seseorang komunikator dapat diterima dan dipahami dengan baik
oleh komunikan.

Menurut Effendy (2007) dalam (Bhayangkara, 2027) mengatakan, sustu
proses komumbkasi pada dasarnya adalah proses penyvampaian pikiran dan perasaan

oleh seorang komunikator kepada komunikan. Pikiran vang dimaksud bisa
merupakan informasi, gagasan, dan lain-lain yang muncul dan bepaknya. Perasaan
biasanys berupa kevakinan, kepastian, keragu-raguan, kekawatiraon, kemarahan
hingga keberanian, vang biasanya timbul danri lubuk hat. Setiap manusia yang
hidup pasti akan terlihat dalam berkomumikasi. Dengan komunikasi, manusia dapat
saling berhubungan baik dalam kehidupan sehari-hart di rumah, di tempat kerja., di
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pasar, dalam masyarakat atau dimana saja manusia berada.

Menurut Mulyana (2016) dalam (Pratama, 2020) mengutip pandangan
Fisher yang menyatakan, pola atau model kemunikasi adalah persamaan yang
mengabstraksikan serts menunjuk sesustu dan suatu keuwtuhan, sifat. komponen
atau unsur yang signifkan dar suatu fenomens yang menjadi model. Model yang
dimaksud adalah gambaran mformal guna menerangkan atou mengimplikasikan
teori. Setiap komunikasi vang terjadi, terdapat pola komunikasi, Djamarah
menyatakan dalam penelitian (Bhayangkara, 2022} bahwa pola komunikasi dapat
diartikan sebaga hubungan dua orang atau lebih dalam proses komunikasi yaitu
pengiriman dan penerimaan pesin menggunakan cara yang tepat sehingga pesan
yang dimaksud dapat dipshami (Bhayanghkara, 2022), Sebush pola komunikasi juga
dapat mmlmmw ;o.r;mg tcgja.d:.&ﬂtn:pﬁﬂh game online saat
sedang bermain.

Game online adalah permainan yang b&l’ﬁn’tﬂm adalah juringan
w&l yang sejenisnya serta selalu nmggl.ﬂ'mhn Hkqd@mada saat ini,
seperti modem dan koneksi kabel, Arti game online dahmiﬁhumm:ﬂnh
permainan daring. Menurut Andrew Rollings don Emest Adams {2006) zame
enifme adalah scbuah teknologi, dibandingkan sebagai sebuah genre permainan
sebuah mekanisme untuk menghubungkon pemain bersama, dibandinglan pola
tertentu dalam sebuah permainan. '

Valomnt adalah geme FPS (first person :ﬁbﬂﬂ'} }'m d;hmbangknn
dirilis oleh salah satu developer game dari Amerika: Snﬁhfﬂema Riot Games
dnn;?u_mi.ﬁpﬁmm_llmtm_ﬂﬁalumt adalah game FPS berbasis tim, dimana
peml:hlkm mw uhh satu agen. me. ﬂ..isini merupakan karakter
yang akan digunakan oleh pemain dalani game Riot mendesain agen-agen
berdasarkan beberapa negarm dan budaya dari berbagsi penjuru dunia. Agen-agen
ini memiliki kemampuan  unik. IMasiﬁg-masihg skiff -ada bisys dalam
menggunakannyn, dan untuk skill vittmate membutuhkan pengisian melalui
membunuh pemain musuh, kematian dan juga memasang spike. Menjelang akhir
tahun 2022, Valorant tercatat sudah menyentuh usia yang ke-2 tahun. Bertasarkan
data vang dilansirdan Dexerto (2022), dan total 12 juta pemain aktif, kinl pemain
Valorant sedah menyentuh angka 22 juta dalam 30 hari terakhir. Komunikasi
datom game Valorant dapat dilakukan melalui fitur fype char, voice chat atau bisa
Juga berkomunikasi secara langsung jika pemain yang terlibat berada ditempat dan
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waktu yang sama. Dan hasil observasi awal yang dilakukan peneliti, diketahui
bahwa saling bertukar informasi mengenai situasi pertandingan adalah kunci dari
kemenangan, Dengan komunikasi yang lancar maka akan mudah untuk menyusun
strategi bersama tim. Jika komunikasi tidak berjalan lancar atau bahkan tidak ado
komunikasi sama sekall, maka untuk mencapai sebuah kemenongan akan menjadi
sulit hingga dapat mengalami sebuah kekalahan. Berdasarkan latar belakang diatas,
peneliti tertarik untuk meneliti terkait pola komunikasi antar pemain game anfine
Valorant di Yogyakarta,

mengenai pola komunikasi antar pemain game enline khususnya Valorant.



1.5 Sistematika Bab

BAB 1 : Pendahuluan
Bah.

BAB 11 : Tinjauan Pustaka
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