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1.1. Latar Belakang

Dalam  perkembangan  tekno |-_-_|:-.:. em absensi di rancang dengan

iri memiliki berbagai macam cara untuk
vistem Absensi Digital, Sistem

sebagai catatan bahwa mahasiswa fersebut mengikuti perkuliahan serta dapat
digunakan sebagai bahan pembanding prestasi mahiasiswa

Khususnya untuk mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta, yang
memiliki dua cara dalam sistem ahsensi vakni pertama, sistem absensi digital
menggunakan (R Code, yang mana tiap mahasiswa bisa melakukan absensi dan

aplikasi yang ada di playstore. Kedun, dengan sistem magnetic card yang



menggunakan Member Card atou Kartu Mahasiswa dengan cara menggesekkan
card tersebut ke mesin absensi vang disediskan di setinp ruang kelas atau
laboratorium setelah di buka oleh dosen. Dengan adanya dua sistem absensi ini,

penulis ingin melakukan pengukuran wsahifity secara umum bagaimana penilaian

SUS (Swxtem Usabilit

Satisfaction), SUMI (Saftware Usability Measurement Inveniary),

SU3 dikembangkan sebagai sebuah pengukuran usability vang “guick and
dirty”. Survei terdiri dari [0 perlanyaan; masing-masing memiliki 5 poin Likers
sebagai tanggapan. Output SUS berupa skor yang tampak mudah dipahan,



dengun range dari { hingga 100, dengan semakin besar skor berarti semakin baik
usabilitv-nya[5]. System Usability Scale (SUS) adalah salah satu metode uji
pengguna yang menyediakan alat ukur yang dapat diandalkan dan digunakan
untuk melakukan evaluasi berbagai jenis produk ataupun layanan, termasuk di
dalamnyn hardware, software, perangkatgigihile, website, dan aplikasi.[6]

Dari penjolisan df atasy penulis ingin mengetahui ke efektifan sistem

' M Shsiem Lisebility

Dari latur belakang di atas, didapat perumusan masalah yakni
menggunakan OR Code dan Member Card padiimat
AMIKOM Yogyakarta?

ang ehih  bak |.||||__'1'_|:-|1| absensi m umak B code dan

1.3. Bat
Berdasarkan latar belakang masalsh dan identifiksi masalah yang
dibahas. permasalahan dalam penelitian ini dibatasi pada :
l.  Tools Presensi Perkuliahan dengan OR Code dan Member Card
2. Hanya menggunakan metode System Usability Scale (SUS)
3. Data sampel kuisioner hanya pada mahasiswa jurusan Sistem Informasi

(SI) angkatan tahun 2016 di Universitas Amikom Yogyakarta



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan melakukan analisis kebergunaan sistem presensi mahasiswa ini
odalah :

. untuk mengetahui seberapa besar milm akurasi sistem sbsensi berbasis

digital dan magnetic card pada absensi mahasiswa.

yang berupa kesimpulan dan saran.
1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dalam skripsi ini, disusun sebagai berthkut:

BAB I PENDAHULUAN



Bab ini berisi latar belakang masalah, permasalahan, pembatasan masalah, tujuan
dan manfaat penelitian, serta sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentang gambaran pengertian sistemn presensi secara umum dan yang
diterapkan  Universitas AMIKOM Yog

b ini berisikan beberapa kesimpulan dan
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