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51  Keslmpulan

Berdasarkan hasil perancangan, pengembangan, serta pengujian terhadap
aplikasi media pembelajaran interaktif pada mater energi dan perubahannya untuk
siswa kelas 3 8D Aisyiyah Lambu Kibang, dapat disimpulkan hahwa:

1. Pengembangan media pﬂlﬁﬁhjhf:ln Anteraktif berhasil dilakukan dengan
menggunakan malnﬂi& Multimedia Development Life Cycle (MDLC)
melalui - bdm tahap, yaitu concept gldunm masalah  dan
pengumpulan data). desien (perancangan flowchart dan antsrmuka),
material collecting {pembuatan aset seperti gambar, tombol, dan audio.
assembly (pembuatan aplikasi menggunakan Adobe Animate 2022). testing
{mmlt black box. pre test, past fest, dan kuﬁsimﬂﬂ,dm ﬁﬂlﬁtmn
(penyeratun aplikasi kepada pengzuns).

2 Hqﬂ'.hﬂ:hn pengujian vang dilakukan untuk menilai efektrvitas: media
selajaran internktif pada maten energi dmmbg}.mnm evaluasi
dJ"Iukuk.m melalui pre test, post test, dan kuesioner, Hasil pre fest dan post
sest menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar yang signifikan.
mmmmlﬂfsf—mﬂ mﬁ.mtu m.ﬂn‘ diperoleh
n&m mmﬂm fewi sehesar ﬂm Selain itu, terdapat
penurunan tingkat kesalshan dalam menjawab soal, dengan angka rata-rata
kesalahan pady pre. fesi sebesar 25% dan pada post rest sebesar 17%.

Penggunaan media pembelsjaran interaktif juga dinilai melalui kuesioner
yang diisi oleh tiga pengajar 5D Aisviyah Lambu Kibang Kuesioner

tersebut berfokus pada evaluasi aplikasi media pembelajoran menggunakan
skala Likert. Dari hasil analisis kuesioner, diperoleh nilai rata-rata
persentase sebesar 91.25%, yang masuk dalam kategori sangat layak.
Berdasarkan hasil imi, dapat disimpulkan babwa media pembelajaran
interaktif terbukti efektif dalam meningkatkan pemahaman peserta didik
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digunakan sebagai alat bantu pembelajaran di SD Aisyiyah Lambu Kibang.
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