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1.1 Latar Belakang

Dialam era digital yang semakin berkembang pesat. kebutuhan akan media
digital yang informatif don muodoh  diskses semakin  mendesak. dan
perkembangannya teknology sekarang nﬁmgat bermanfaat bag kitn dalam
mendapatkan suatu informast yang begitu akurat. cepat, dan tepat. Beraneka macam
penting wﬂyﬂﬁjﬂnﬂ# liddalamn; ﬂﬂmm untuk |mﬁﬂﬁw.m media digital
}'aug 'ﬁ:hp; ulEmanys. mnmhm 'henta dan m.furm ‘hﬂ;mr memilliki sebuzh
w hrma. uehuahwl digital ketikn hanya me dalka
ﬂhﬂmﬁlﬁl keterbatasan dalam penvampain m‘]"immh h‘uﬁ:ﬁ:wn batasan
dmn adanya website pada media digital dapat mening i M}ﬂbﬂrm
mfmﬁm lenghkap dan jelas tanpanya ada batasan

Salah satu media digital vang cukup dikenal oleh mnsynruknf Yogyakarta
ﬁ]ﬂh'w:msiul bernama JogjaVibes. JogjaVibes merupakan media digital
mherﬂm pada berita dan informasi seputar Yngvmw sant 1ni, akun
Judﬁ":h-es telah memiliki lebih dani 82,1 rbu pmﬁﬂ_phfmﬁ Instagram,
K-auﬁnyuug dumganh meliputi anformasi event, rekomendasi lempat wisata,
kuliner khas, hingga berita lokal yang relevan dengan masyarakat Yogyakarta.

JogiaVibes dipilih sebagai objek penelitian ini Eﬂ'ﬂ potensinya vang besar

1 platform media

sebagai salah satu media digital lokal ymﬁw di Yogyakarta. Dengan

jumlah pengikut vang signifikan sera konten yang diunggah,
JogjaVibes memiliki peluang untuk lebih meningkatkan daya jangkau dan kualitas
penvampaian informasinya melalui sebuah website, Selain 1w, JogjaVibes juga
menjadi representasi media digital lokal yang membutuhkan inovasi dalam
mengatasi keterbatasan platform media sosial agar dapat lebih kompetitif dan
memberikan pengalaman terbaik bag pengouna,



I3

tapl untuk saat ini media digital JogjaVibes masth mengunakan saranan media
sosisal untuk melakukan penyebaran informasinya pada setiap konten-konten
JogjaVibes masih memiliki keterbatasan pada kontenya karena setiap postinganya
di media sosial ada batasan caption dan konten yang tidak dapat ditampilkan pada
media sosial karena ada peraturan Khusus.oleh karena itu perlu memberikan
pengalaman setiap konte-konten dan pemyebaran informasi tanpa ada batasan, agar
pengguna media sosial dapat menerima konten JogjaVibes dengan jelas tanpa ada
batasan dan juga. meningkatkan .lk;l saing r,’hu kepuasan pengguna, Untuk
mencapai fujuiin EﬁtbukwmyMMEm antarmuka pengguna (UL) dan
peﬂgnlammmﬂmmm dan efisien.

Perancangan desain snfarmuka website dapat dilakukan menggunakan
m Metode User-Centered Design (UCD) Wkiq p:uiel:atan yang
tepat lﬂilm perancangan U/UX, Karena mmempatkﬂnm&n referensi
pengguna sebagai fokus utama dalam setiap tahap pengembangan. Pendekatan ini
ummﬂti‘hmw:] setiap elemen dessin dikembanglkan berdasarkan pemahaman
mnclﬁt\: ‘mengenai pengguna, termasuk perilaku, kebiasaan, dan preferensi
‘mereka. lhﬂﬁnikl:m, JogjuVibes dopat menghadirkan pmgnlmm!ymg lebih
persanal dan relevan bagi penggunanya.

Oleh karena itu, penelitian ini akan mengkaji peran angan UI'UX dan front end
website JogjaVibes dengan mﬂﬂk plode. User-Centared Design.

Diharapkan, hasil dari peneltian ini dopat memberikan panduan praktis dan
strategis dafam mengembangkan media digital yung tidak hanys menarik secara
visual tetapi juga fungsional dan user-friendly, sehingoa dapat meningkatkan
kepuasan dan loyalitas pengouna.




1.2

Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah yang telah di jabarkan sebelumnya.

“Bagaimana merancang UVUX serta front end website JogjaVibes dengan
menggunakan metode User-Centered Design fitur-fitur yang diharapkan dapat
membantu mempermudah pengguna™

1.3

Batasan Masalah

Berdasarkan _rimusan masalah yang telah penulis jelaskan, diperlukan

batasan masalah agar tidak menyimpang dari <olust serta tujuan yang yang telah
direncanakm,
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1.4

Penelitian ini pada perancangan ULUX dan front end waiuk platform
website JogjaVibes.

Penelitian akan difokuskan pada pengguna utama JogjaVibes yang berada di
wilayah Y ogyakarta dan sekitamya, dengan mempernmhlgkmm

ﬁnm?mmngun menggunakan metode UserCentered Design,

Pmﬂﬂnﬂtlelmulml vung digunakan akan dibatasi pada teknologi front
cnﬁsepm'n HTML dan CSS

Proyek hanya samapai coding frontend

Persncangan prototipe UI/UX website medin digital JogjaVibes

Perancangan ULUX dan frontend website media digital JogjaVibes

diharapkan dapat mempermudah penyebaran informasi berita secara
lengkap sehingga memudahkan penpguna untuk mengaksesnya, sehinggn
meningkatkan pengalaman pengguna dan  interaksi dengan konten
JogjaVibes, Penelitian ini bertujusn untuk memashami kebutuhan dan
preferensi pengguna dalam mengakses berita digital. serta mengidentifikasi
hambatan yang mungkin mereka hadapi. Selain itu, penelitian ini bertujuan



untuk meningkatkan kepuasan pengguna dengan menvediakan antarmuka
yang lebih ramah pengguna dan navigas: yang lebih efisien

1.5 Manfaat Penelitian
Mannfaat dani penelititan ini adalah:

. Peneliti: Famhtanmlnwndnikmkmpﬂnnhaglpamhﬂnnmk




1o Sistematika Penullsan
Dalam penyusunan skripsi hasil penelitian, sistematis penulisan terdiri dari
lima bab. rincian penulisan sebagai berikut:
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an mer: nghum  keseluruhan
ra saran berisi pendapat

pmuhsuﬂh&nﬁrqlel‘bﬂtkehnﬂgmﬂaﬂnwhhhnhlﬂ}'ﬂhg
belum dilakukan dalam penelitian ini
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