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INTISARI 

 

Di era digital yang semakin berkembang, kebutuhan masyarakat akan akses 

terhadap informasi yang cepat, tepat dan akurat menjadi semakin penting. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan desain UI/UX dan front-end 

website media digital “Jogja Vibe” dengan menggunakan metode User-Centered 

Design (UCD). Metode UCD menempatkan pengguna sebagai pusat proses desain, 

memastikan bahwa kebutuhan, preferensi, dan keterbatasan pengguna adalah dasar 

dari setiap keputusan desain. Proses ini dimulai dengan riset pengguna yang 

mendalam untuk mengidentifikasi pengguna utama, seperti pelajar, wisatawan, dan 

penduduk lokal. Melalui wawancara, survei, dan analisis persyaratan, diperoleh 

wawasan tentang informasi yang dibutuhkan pengguna, preferensi navigasi, dan 

elemen interaktif yang diinginkan. Hasil penelitian ini kemudian 

diimplementasikan dalam wireframe dan prototipe interaktif yang diuji dan 

divalidasi oleh pengguna melalui beberapa iterasi. Desain akhir menekankan 

pengalaman pengguna browsing, navigasi yang mudah, dan tampilan visual yang 

menarik dan responsif. Dengan pendekatan ini, website “Jogja Vibe” diharapkan 

dapat memberikan pengalaman yang memuaskan dan relevan bagi penggunanya, 

meningkatkan keterlibatan dan kepuasan pengguna. 

 

Kata kunci: User-Centered Design (UCD), Website, Desain UI/UX, Media 

Digital, Frontend 
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ABSTRACT 

 

In the increasingly developing digital era, people's need for access to fast, 

precise and accurate information is becoming increasingly important. This 

research aims to develop the UI/UX and front-end design of the digital media 

website "Jogja Vibe" using the User-Centered Design (UCD) method. The UCD 

method places the user at the center of the design process, ensuring that the user's 

needs, preferences, and limitations are the basis of every design decision. This 

process begins with in-depth user research to identify key users, such as students, 

tourists and local residents. Through interviews, surveys, and requirements 

analysis, insight is gained into the information users need, navigation preferences, 

and desired interactive elements. The results of this research were then 

implemented in wireframes and interactive prototypes which were tested and 

validated by users through several iterations. The final design emphasizes the user's 

browsing experience, easy navigation, and an attractive and responsive visual 

appearance. With this approach, the "Jogja Vibe" website is expected to provide a 

satisfying and relevant experience for its users, increasing user engagement and 

satisfaction. 

 

Keyword: User-Centered Design (UCD), Website, UI/UX Design, Digital Media, 

Frontend
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