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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang pesat telah menggeser proses pembelajaran menjadi
lebib interaktif. Selah sat media pembelajaran yvang dapat digunakan adalah
sugmented reality, yvang mampu meningkatkan motivasi dan prestasi - siswa,
khususnya dalum mota pelajaran Bahasa Ingeris. Penelitian ini bertujuan unfuk
me medin interakiif’ berbasis augmented reality dengan animasi 30
d.mmpehjnmn Hahasa Inggris. Penclitian ini merupakan penelitian
Research and Development (R&D) dengan mﬂndtwmmsd{a Development Life




ABSTRACT

The rapid technology development shifts the learning provess lo more interaefive.
One of learning media could be wused ts augmented realire which increases soudent
mativation amd achievement especially in english subject. The aim of thix study b
develaping interactive modia based on augmented reality with 3D animation and
sotnd in English language subjects. This ix Research and Development (Rud) sty
with the Httﬁd'bm&ffﬂ'.ﬂm'tkipmmtq& Cydr (MOLC) methad. The MIMC stages
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