BABY

PENLUTUP
51 Keslmpulan
Aplikasi berbasis Augmented Realitv sebagai  media
pembelajaran pada pengenalan bangunan sejarah yang sudah berhasil

dibuat, oleh karena itu dapat di
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2. Memperbanyak bangunan sejarah di indonesia beserta Objek 3D

nyi
3. Melibatkan responden dari berbagai kelompok usia. latar
belakang pendidikan, dan tingkat pengetahuan tentang bangunan
bersejarah. Hal ini diperiukan untuk menentukan seberapa luas
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