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Latar Belakang

Indonesia merupakan negara dengan banyak ragam budaya. Selain
kekayuan alamnya. negara i memiliki karakteristik unik dan bangunan
bersejarah. Eebagnim:mu dlw olch CNN Indonesia, beberapa
kumktnnﬂlk—bhﬂl?n MWMMt upacara adat, pakaian
Imd:sml, tarian adat, alat musik, Ingy tradisional, senjata tradisional, dan
makapan Hmimtjﬂﬁshﬂ!yn yang ada pasti herbeda satu sama lain,
tetapi perhedm ini menunjukkan keragaman dan keunikan yang patut

‘dibanggakan [I]. Seluin itu, Indnnesmw lﬁm!ﬂ!li oleh bangunan-

Wlm bersqmnh yang tersehar padn ﬂmm Pﬂlﬂ umumnya.

w peningoalan Sejarah dan nenek movang terdlhnh, lﬁmgnn:m
‘tersebut adalah saksi bisu dari semua peristiwa yang pernah terjadi sehingga

‘memiliki makna penting dan bernilai tingai.

Pada umumnya. masyarakat mengenal banguan berscjarah melalui
media informasi dan cerita orang-orang i jmrn Pengetahuan

:I'm@ﬁ}'imﬂmt i indonesia tentang bangoan Inm*mh ‘masih kurang,

Hﬂ&nﬂl_ﬂi ﬁ:ﬁnpsm mulai Wm karena tidak terawal,

,m mw hm ketarik untuk: berkunjung ke bangunan

bersejarah di indonesia. Pemanfaatkan bangunan bersejarah yang dilindungi
dan dilesmﬁka.n.. daerah tersebut dapat menghasilkan wisatawan. Dengan
memanfaatkan scﬁlﬁh ﬂpl-ik.ﬂi.i..-amﬂ;l'l.lﬁ';lled I'E‘ﬂ]ll:qf vang dapat digunakan di
android, sehingga memudahkan masyarmkat untuk mengenal banyak lagi
bangunan bersejarah yang ada di indonesia.

Menunut penelitian yang dilakukan Irfan Syahputra, Edy Victor
Haryanto dan Muhammad Barkah askbar mengungkap kurangnya
pengetahuan anak-anak ftentang tempat bersejarah di medan karena
mimmnya media pembelsjaran yang menarik. Mercka mengembangkan



1.3

aplikasi wisata 3D untuk mengenalkan tempat bersejarah di medan [2].
Penelitian Habi Puja Grasandy dan Edi Vietor Harvanto merancang aplikasi
Augmented Reality untuk menampilkan objek 3D bangunan bersejarah di
indonesia guna memingkatkan pengetshuan masyarakat [3]. Penelitian yang
dilzkukan Ratih Wahyuningrum dan Egy Arnadi membuat aplikasi mobile
yang menampilkan objek 3D candi borobudur agar masyarakat bisa melihat
secara virtual [-i]

Ketiga pumilmn d: m belum menerapkan teknik shade smooth,
yanghuw untukn _ nl.'g-blBﬂ‘iﬂ:hl‘ml lebih halus tanpa
mhh;uuﬂnhpnﬁmm smooth mengotur normal permukasn

objek agar m_-l_l_ﬂh.-mulu; terutama pﬂnﬂlﬂt dengan permukaan

‘melengkung [5). Oleh karena itu, penelitisn ini melakukan perbaikan
dengan menerapkan teknik shade smooth pada objek 3D untuk melengkapi
w aplikasi sebelummya.

m Masalah

Bagaimana cam merancang sebuah aplikasi bangunan
sejarnh dan menggunakan teknik shade smooth sebagai objek 3D?

Bainsan Masalah

Berdasarkan rumusan. masalah diatas, adapun batssan masalah

;mmm

Pembuatan aplikasi ini dikembangkan untuk android.

b.  Pembuatan Mnﬂfﬂﬂﬂﬂmn figma.
¢, Pembuatan asser audio dan g:u:n.hnr dapat dari website yang
lersedia di internet.

d.  Pembuatan aplikasi menggunakan aplikosi unity.
Pembuatan 3D menggunakan aplikasi blender.
Jumlsh bangunsn cagar bodaya di Indonesia ada 2.876.
sehingga penelitian ini hanya membutuh 3 bangunan sejarah
setiap pulau terbesar di Indonesia. seperti lawang sewu di pulau



Jjawa, jam gadang di pulauSumatera. Museum kota makassar di
pulau sulswesi, rumah betang panjang di pulau kalimantan,
tugu mac arthur di pulsu papua,

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang akan dicapai oleh dalam
. Untuk memperbaiki ke

Y] 'ﬂlﬂiﬂimihﬂm

hebu'qumbhhlgnr&lpﬁnﬂnudlhkmdﬂnnnmmhummlchn
naskah skripsi ini, isi dari sub-bab tersebut meliputi:
Lol BABIPENDAHULUAN
Berisi latar belakang, rumusan masalah, Batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika
penulisan.



1.0.2  BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
1.6.3  BAR Il METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisi tentang metode yang akan digunakan
dalam penelitian tersebut mulai dari alur penelitian, alat dan
bahan penelitian.
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