5.1

BAB YV
PENUTUF

Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian pada media

pembelajaran “Sistemn inpar dan euiper pada komputer” maka dapat disimpulkan

balvwa:
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. Media pembelajaran mtzmku.fm ingat dan ewipeet pada komputer”
dirancang dengan mempertimbangkan kebutuhan siswa. karakteristik
materl, dan ketersediaan teknologi vang mudah digkses. Media
pembelujaran ini harus mencakup simulusi vioal, awdio, serta umpan
balik langsung agar siswa lebih terlibat dan dapat umﬂhaml materi
vang diberikan dengan lebih mendalam. Dengan harapan membantu
menciptakan pengalaman belajar vang lobih menarik dan efektif.
Perancangan dan pembuatan media pembelajaran ™ Sistem fpur dan
ﬂﬁm pada komputer *, menggunakan software Construet 2 berhasil
lﬁhhlkﬂ.ﬂ dan dapat dijalankan pada sebuah websine ich fo Mlﬂil! ini
mELmknn visualisasi konsep yang kompleks, mandumug; siswa
untuk belajar secara aktif, dan mmbertkﬂumn umtuk belajar
secira mandiri, Dengan demikian, :.lsna_:m--whwan teori
dengan praktik melalui latihan interakbif, wang pado akhimya
meningkatkan pemahaman dan kompetensi mercka dalam mater
Saran

Media Pembelajaran “Sistem npus dan mtpad.n komputer” Masih

terdapat beberapa kekurangan dam I}arr:.rak. potensi untuk dikembangkan lebih
lanjut. Berikut adalah beberapa saran pengembangan untuk meningkatkan kualitas
mediz pembelsjaran "Sistem input dan cwset pada komputer” di masa mendatang.

I. Penambahan fitur skor dan level pada guwiz pilihan ganda agar media
pembelajaran "Sistem inpet dan owgnt pada komputer” lebih menarik
untuk dimainkan.



2. Penambahan sistem pengacak guiz dihalaman guiz agar menampilkan
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