BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1, LATAR BELAKANG

Compariting adalah proses penggabungan komponen gambar dari berbagai
mbernwugnd] satu kesatuan yaug i supava hisa menghasilkan hasil akhir

vang dilewatinya, terdapat efek bergelombang pads kamera, menggambarkan Elli
vang merasa pusing. Terdapat juga objek lain seperti partikel, bunga, jamur dan
paus. Dalam film ini. penulis mengerjakan compositing dar seene halusinasi
tersebut.

Untuk mencapai visual yang sesuai dengan kebutuhan produksi, penulis
mengimplementasikan teknik-teknik compositing pada film "Tripping Point”



menggunakan perangkat lunok Adobe After Effects CC 2020, melalui
penambahan efek seperti Element 30 untuk mengimport aset 3D ke dalam scene,
Fractal Noise yang difaver dengan Tritome dan CC Glass untuk membuat
background tekstur air, Froctal Noise yoang difaver dengan  Coforama,
EmbassGlass. Glow dan Rov untuk tekstur api, Mavking untuk mengganti
hackground dan membuat aset 3D terlihat ada di belakang objek pilar, 3D Camera
Tracking untuk membuat aset 3D 1 akan kamern, CC Lens dan
pelombang, Radial Blur,

oy pesan il i bisa bl
seene yang merupakan penggambs

1.3, BATASAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis
akan memfokuskan batasan masalah pada;
1. Tahapan pembahasan penelition yang dilakukan adalah compositing VEX.
2. Materi yang diangkat hanya pada scene halusinasi film “Tripping Point™
dengan efek-efek yang digunakan amtara lain Element 3D, Fractal Noise,



Tritone, CC Glass, Colorama, EmbussGlass, Rav, Masking (Mocha AE), 3D
Camera Tracking, Trapeode Particular, Turbulemt Displace, Radiel Blur, OC
Lens, Glow. Twitch dan color grading menggunakan Magic Bullet Looks.
Shos vang dibuat ada 3 shor
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