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INTISARI 

 

Perkembangan era globalisasi yang semakin pesat saat ini berdampak pada 

bidang industri di seluruh dunia, salah satu dampak dari globalisasi tersebut adalah 

penggunaan teknologi digital berbasis multimedia sebagai alat untuk bersaing 

dalam bidang industri. Teknologi digital berbasis multimedia merupakan salah satu 

bentuk strategi perusahaan dalam mempertahankan bisnis atau usahanya sebagai 

media promosi dan presentasi, salah satunya dalam bentuk video profil. 

CV. Kayu Manis merupakan salah satu perusahaan bergerak di bidang 

furniture yang terletak di Jalan Monumen TNI AU No.8, Krobokan, Tamanan, 

Banguntapan, Bantul, Yogyakarta. Meskipun terletak di pedesaan, CV. Kayu Manis 

tidak kalah unggul dalam hal produk yang ditawarkan. Produk utama CV. Kayu 

Manis yang ditawarkan adalah wooden furniture diantaranya adalah lemari kamar 

mandi, kaca, dan aksesories kamar mandi yang berbahan dasar kayu jati,kayu 

trembesi, kayu mindi, kayu sungkai dan lain-lain, selain itu CV. Kayu Manis juga 

mengekspor produk-produk mereka ke beberapa negara seperti Singapore, 

Malaysia, dll 

Dunia usaha dan bisnis saat ini semakin memperhatikan cara mereka dalam 

menyampaikan produk dan barang kepada konsumen. Hal tersebut dapat kita 

jumpai pada media cetak maupun media elektronik. CV. Kayu Manis, sebagai objek 

penelitian kali ini perusahaan ini hanya memiliki beberapa media promosi dalam 

bentuk media cetak dan dianggap kurang efektif dalam menarik minat konsumen. 

Sehingga pada masa sekarang ini jika badan usaha tidak mempunyai media promosi 

untuk menyampaikan produk dan barangnya kepada masyarakat, maka usaha 

tersebut tidak memiliki begitu banyak konsumen. Berdasarkan hal tersebut penulis 

mempunyai gagasan untuk membuat video profil dari CV.Kayu Manis yang dapat 

digunakan perusahaan sebagai media promosi.  

 

Kata Kunci: Teknologi,  furniture, media promosi 
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ABSTRACT 

 

 

The development of the era of globalization is now has impacted on 

industrial field arround the world. One of the impacts of globalization is the use of 

multimedia-based digital technologies, especially on industrial field, companies 

currently using it as the one of the strategic to maintaining their bussines as a 

promotions & presentation media for example video profile. 

 CV. Kayu Manis as the one of furnitre company in Yogyakarta, located in  

Jalan Monumen TNI AU No.8, Krobokan, Tamanan, Banguntapan, Bantul, 

Yogyakarta, they are no less quality in  products that made from many variants of 

wood for example bathroom cabinets, mirror, and bathroom accessories. CV. Kayu 

Manis also exports their products to several countries such as Singapore, Malaysia, 

etc. 

Business world today is focusing on how the way they informing their 

featured products to consumers, for example in printed media or electronic. CV. 

Kayu Manis as the reasearch objects only has a few media promotions in form of 

printed media that considered effective less on attracting the interest of consumers. 

Based on that case, the author has an idea to make a video profile of CV. Kayu 

Manis that can be use as a  promotional media for compannies. 

 

Keywords : Technology,  furniture, promotional media. 
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