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1.l Latar Belakang
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permasalshan yaiu: “Apakah perancangan dan pengembangan game ini dapat
meningkatkan  kesodaran seria  pengetaluan tentang  kelpiman buta . wina
Achromatapsia *",



] Batasan Masalah

Adapun beberapa batwsan musalsh pada pemelition ini adalah sebagni
berikut:

1. Penelitian ini honya berfokus pada satu jenis kelainan buta warna,
z -lu--|:..-|._ 1 mm
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2. Bagi Pemain Game “Coloviess Wortd™
denpan bermain sebush pame ketika melskukan pengetezin terhadap pejula butn
wama Achromatopsia.




1.6 Sistematika Penulisan

Sistemutika penubisan padn penelitian i menpacu kepada tatn cara dan
urutan yang scsuai dengan petuniuk penulisan yang berloku i Fakultas Timu
Komputer Universitns AMIKOM Yogyokars, Adopun penulisan dibuat dalam




	 Bab1 - Mekar Ranum Kesuma _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Mekar Ranum Kesuma _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Mekar Ranum Kesuma _003.pdf (p.3)

