BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Pemrograman Visual / Visual Seripting merupakan salsh satu inovasi dalam

bidang teknologi informasi sehingga pemmograman dapat lebih mudsh dipahami.
Bahasa pemrograman . visual adaloh jenis programming  language yang
memungkinkan _pengguna membuat program. menggunakan Nodes dan finks
[dengan. menyambunglan mmrt; Dalam penggunaan pemrograman
visual | pengruna  akan .dilluhp‘hn! penyusunon  sebuah ﬁgm yang akan
digunakan untuk mmlhuiﬁksrhmh logika pada program yang akan dibuat.
Rn-qnm Creative merupakan perusshaan berbentuk G\:"jﬂlg bergerak di
bidang D@hl Creative. Parama Creative dengan MSV. H-Inﬁ:hhwj;mn dan
membuat sebush program yang bemama Pandawa d.u'nana'pﬂ#m yang
mengikuti progrm tersebut akan dibenikan pefatihan dan pencakokan kwpam
mmm:,'a pada prodi Teknologi [nformasi. Penulis Eeﬁ;ﬁﬁ;snmﬁ
dengon anggota kelompok. memutuskan membuat sehl.ﬂm 3D untuk dekstop
yang berjudul “Nimbus Sentinel”. “Nimbus Sentinel™ 'bm tentang seorang
peruiﬁ. yang Bernama Raia yang merupakan calon kepala desa suku nimbus
ﬂnﬁﬁ,mm mﬂnﬂhmuhm huiugih'ilﬂmmmu memenuhi syarat
ran ntuk menjadi kepala suka Mbersamaa.n Raia juga
memllﬂi mjmhh uﬂu‘kmﬂ kakaknya vang telah lama hilang. Dibutuhkan
mekanik permainan vang menggunakan oksi dan sistem vang memungkinkan

pemain memiliki aks] menverang dengan pedang yang memiliki 2 pola serangan
berupa light attack dan heavy attack serts bertahan dan tantangan vang akan

dihadapi oleh pemain. musuh yang merupakan tantangan utama dalam permainan
ini juga memliki sistem dimana musuh dapat menyerang pemain dengan ketahanan
yang cukup tinggi pada bagian healthnya.

Berdosarkan konsep cerita vang telah dikemukakan. diperlukan adanya
sebuah mekanik agar pemain dapat melakukan aksi dan dapat memainkan game ini.



kepada komputer untuk menghasilkan hasil yang diinginkan. Penulis menggunakan
Bahasa pemrograman berupa Visual Scripting sebagai Teknik dalam
pengembangan game “Nimbus Sentinel.”

Berdasarkan pernyataan yang telah disampaikan oleh penulis, maka penulis
mengambil judul “Implementasi Visual Scripting pada pengembangan game 3D
“Mimbus. Sentinel.”

14, TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan vang ingin dicapai dalam penyvusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
1. Membuat sebuah mekanik pada game 3D “Nimbus Sentinel”
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