BABIV
KESIMPULAN DAN SARAN

41  Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari pembuatan visual efek dalam game Sabot: Rise of
Undead CORISINDO 2024 dengan mengimplementosikan Niagara pada Unreal
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|. Secaradasar visual, visual efek yang dibasilkan telah memenuhi standar
yang memuaskan. Namun, visual efek ini mosih memiliki potensi untuk
dikembangkan lebih lanjut guno menciptakan visual efek yang lebih
dinamis dan kompleks.
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3. Perancangan visual efek untuk game dengan menggunakan Nisgara
Unreal Engine 5 dapat dikombinasikan dengan aplikasi pihak ketign
seperti Houdin atau Blender untuk mendapatkan sebuah efck yang lebih
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