BAB 1

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Game merupakan sebush aktivitas hiburan vang  bertujuan  untuk

diberikan aset jemplate yang dapat kita gunakan, baik untuk personal maupun

komersial. Di dalamnya sudah diatur pergerakan karakter, bartie system, database,
animasi, musik, namun  Kita dapat saja menggunakan kemampuan coding atau
menggambar untuk membuat hal yang luar biasa dengan RPG Maker. fnserfuce dari



RPG Maker sangat sederhana dan mudah dipahami, Cukup banyak game RPG
vang dibuat dengan bantuan RPG Maker.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan  latar belakang masalah  yang telah diuraikan dupat
dirumuskan suatu permasalahan yaitu “Bagaimana membangun sebush game RPG
menggunakan aplikasi RPG Maker MW,

1. Membuat game “Super Rabbit™ menggunakan software RPG Maker MV,
2. Menambah wawasan tentang RPG Maker MV,
3. Membuat game berbasis desktop dengan sistem operasi windows.



Tujuan Fenelitian
1. Membuat game “Super Rabbit™ yang bermanfaat sebagai media hiburan.
2. Meningkatkan minat untuk membuat game sendiri,
3. Memberikan suntu game RPG yang menarik.

1.5 Metode Penelltitan

Pada tahapan ini dilakukan pengujian terhadap game yang dibuat
menggunakan RPG Maker MV,



1.0 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini akan dibagi ke dalam beberapa bagian yang akan
menjadi bab. Dengan sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:
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Di dalam bab ini akan dibahas dan dijeloskan tentang latar belakang,

kebutuhan yang dikerjakan dan implementasi atau tahap pembuntan gome sesuai
hasil rancengan vang telah dibuat sebelumnyn. Setelah tahap implementnsi selesu
lalu dilanjutkan dengan tahap uji coba terhadap game yang telah dibuat.



BAB VY PENUTUP

berkaitan dengan hasil pengerjaan skripsi,
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