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INTISARI 

Game merupakan sebuah aktivitas hiburan yang bertujuan untuk 

menghibur, biasanya game banyak disukai oleh anak - anak hingga orang dewasa, 

atau semua kalangan dapat menikmati sebuah game. Dunia game berkembang 

dengan pesat dan semakin menarik dengan banyaknya developers game yang 

bermunculan. Terdapat berbagai macam genre pada game, salah satunya adalah 

Role Playing Game atau yang biasa disebut RPG. Game RPG memiliki alur cerita 

yang menarik dan memungkinkan para pemain untuk memerankan suatu peran atau 

karakter dalam dunia fiksi game dan  mengajak para pemain untuk berimajinasi, 

dengan imajinasi mereka. 

Ada berbagai macam jenis software untuk merancang dan membuat sebuah 

game, salah satu yang dapat kita gunakan dalam pembuatan game RPG adalah RPG 

Maker MV. Dengan RPG Maker MV kita dapat menciptakan game RPG sendiri 

meski tanpa menguasai kemampuan coding atau gambar. Cukup banyak game RPG 

yang dibuat dengan bantuan RPG Maker. 

Dalam pembuatan game ini, penulis membuat jenis game 2D dengan genre 

RPG (Role Playing Game) yang berjudul “Super Rabbit” adalah sebuah game RPG 

(Role Playing Game) fantasi yang bercerita tentang hilangnya wortel yang dianggap 

legenda dan suci pada suatu desa. Dibuat menggunakan software RPG Maker MV. 

Kata-kunci : Game, RPG, RPG Maker MV. 
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ABSTRACT 

The game is an entertainment activity that aims to entertain, usually, the 

game is much liked by children to adults, or all people can enjoy a game. The game 

world is growing rapidly and is increasingly attractive with many game developers 

popping up. There are various genres in the game, one of which is Role Playing 

Game or commonly called RPG. RPG games have an interesting storyline and 

allow the players to play a role or character in the world of game fiction and invite 

the players to imagine, with their imagination. 

There are various types of software for designing and making a game, one 

of which we can use in making RPG games is RPG Maker MV. With RPG Maker 

MV we can create their own RPG games even without mastering coding or drawing 

skills. Quite a lot of RPG games are made with the help of RPG Maker. 

In making this game, the author makes a 2D type of game with the genre of 

RPG (Role Playing Game) entitled "Super Rabbit" is a fantasy RPG (Role Playing 

Game) game that tells the story of the loss of carrots that are considered legendary 

and sacred in a village. Created using the RPG Maker MV software. 

 

Keywords: Game, RPG, RPG Maker MV. 
 

 

 

 

 


	Judul
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

