BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang begitu pesat di era modern inl membuat
pemodelan tiga dimensi dalam bentuk karakier ataupun objek dapat dilakukan
dengan mudah menggunakan soffware yang tersedia seperti Blender. Tiga Dimensi
atau 303 memplmyai_MM I,_'E,dlnﬁ mgmmplnknn bentuk, volume, dan
ruang sebuah’ ohjek. Objek i’ﬂ memiliki sub dh}n'k berupa elemen-elemen
pembentuk objek tersebut, yang berupa verfex, edge, dan fuce. Kumpulan verter,
e, dan face akun menjadi sebuah objek utuh vang didebui dengan mesh [1].
mmnjﬂﬂl E’ulah'!'!u"pmadela.n yang mring Mﬂ:hm dupi.n 3D. Objek
knrakter memiliki sifat dan visual yang disesuaikan dengan konsep yang telah ada,
perancangmn karakter memerlukan beberapa hal seperts dﬂrﬁmmuﬂ
karakter, preferensi, dan penyesuaion [2]

'GEM atan yang biasa disebut Gelar Karya Mahasiswa merupakan program
tahmunon dari mats kulioh wajib mahasiswa prodi S1-Jeknologi Informast untuk
menunjukkan hasil kreatifitas para mahasiswa dalam bentuk pameran. Salah satu
karya yang dipamerkan pada acara ini vaitu animasi tiga dimensi Hjudul “Last
Hope'". Animasi ini menceritakan kisah perjalanan dus robot yang diciptakan oleh
manusia untuk mencari planet baru layak huni bagi manisia di karenakan bumi
sudah mmphmﬁmukn N

Salah satu mlxltgrmg dlpwkm oleh manusia bernama “Terra-07".
Karakter ini menjad salah satu karakter wtama dalam film dan memiliki ciri khas
yang disesuaikan oleh kebutuhan film dan karakter jtu sendir. Koamkter ini
memiliki penggambaran kepala yang memiliki sntena, badun berbentuk persegi.
lengan tangan yang dapat memanjang dan memendek, dan ujung tangan berbentuk
capit. kaki yang berbentuk seperti roda tank. Karakter ini jupa digambarkan
memiliki fexinre logam yang terlthat usang.



Berdasarkan uraian diatas, penulis mencoba untuk membuat model salah
satu karakter pada film animasi 3D berjudul “Last Hope” yang bemama “Terra-
07", Proses pembuatan karakter 3D menggunakan teknik polvgonal modeling
karena relatif mudah dan cepat dalam pengerjasnnya, ringging, dan reviuring yang
diimplementasikan pada soffware Blender dan Adobe Substance 3D Painter.

1.2 Rumusan Masalah

badan, leher, dan kepala.

6. Pergerakan pada lengan, capit. dan roda memanfaatkan fitur-fitur
modifier, deiver dan constrainis.

7. Hasil penelition ini berupa video contoh pergerakun karakter
“Tema-07".

8. Render video menggunakon resolusi |080p dengan 24fps dengan



format mp4 dengan durasi 10 detik.

9. Pengujian dilakukan kepada shli dan masyarakat umum melalui
kuesioner untuk melihat kelayakan karakter dengan perhitungan
skala likert.

1.4 Tujuan Penelitian

Sebnﬂaip@mjkuhumdﬂlmpme]iﬁmﬂli maka dapat diambil
beberapa metode vaitu

L6 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data vang akurat dan lengkap sangut diperfukan dalam
penyusunan penelitian ini. Adapun metode penelitian yang digunakan adalah
sebagai berikut :



. Metode Observasi
Observasi merupakon teknik pengumpulan data yang dilakukan
terhadap keadaan atau perilaku objek sasaran [3]. Dalam penelitian

. Pra produksi
Proses pra produksi membahas tentang ide. cerita. maskah,
ﬂmm#dnnpmmwmmm pada karakter yang akan
dibuat.
2. Produksi
3. Pasca produksi



Proses pasca produksi meliputi pembuatan tes animasi, penataan
cahaya, dan rendering.

1.o.4  Metode Evaluasi

Evaluasi merupakan metode prosedur ilmiah sistematik untuk menentukan
nilai rancangan, implementasi. dan efektifitas suatu program [7]. Pada penelitian
ini evaluasi dilakukan dengan pembuatan kuesioner vang berisikan pertanyaan-
pertanysan untuk mengetahui kualitss mils produk yong ditujukan kepada
musvarakat umun don ahl;

Sistematikn penulisan digunakan untuk menguraikan penulisan dari
‘masing-masing bab yang berisikan sub-bab :
BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini miemust uraion mengenai lstar belakang. rumusan masalak, batasan
masalah, tujusn penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dun sistematika
penclitian.
BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab 1 memuat uraian mengenai pembahasan teniang n:h.uﬁ literatur
berdasarkan penelitian serupa yang sudah ada dan landasan tcori multimedia,
anmasi 30, tahapan pembuatan animasi. teorn modeling. rigging. texturing,
animating, lighting, mﬂﬂmmm yang digunakan, teori analisis, dan teori
evaluasi yang berkaitan dengan penelitian ini.
BAB 11l METODE PENELITIAN

Pada bab ini memuat uraian mengenai gambaran umum penelitian, alur penelitian,
metode pengumpulan data. analisis kebutuhan. analisis aspek produksi. dan tahap
pra produks: pembuatan karakter “Terra-07" pada film animasi tiga dimensi “Last

™

Hope'
BAB I'V HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini memuat uraian mengenai pembahasan proses dan hasil dari pembuatan



karakter 3D “Terra-07" dari tahap produksi hingga pasca produksi dan pembahasan

BAB V PENUTUP




	 Bab1 - Muhammad Luqman Ramdhan _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Muhammad Luqman Ramdhan _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Muhammad Luqman Ramdhan _003.pdf (p.3)
	 Bab1 - Muhammad Luqman Ramdhan _004.pdf (p.4)
	 Bab1 - Muhammad Luqman Ramdhan _005.pdf (p.5)
	 Bab1 - Muhammad Luqman Ramdhan _006.pdf (p.6)

