BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Mixing dan mastering adalah dua tahap penting dalam produksi audio vang
saling melengkapi. Mixing merupakan proses menggabungkan berbagai elemen
audio, seperti vokal, instrumen, dmdﬁ. menjadi safu kesatuan yang harmonis.
Proses imi melibatkan peu}rem vdhmn, M 'EQ) (equalizer), kompresi,
serr.npenumﬁmﬁﬂej seperti reverb, deluy, dan pitch ﬁiﬂﬁ:ﬁ_ﬂnmk menciptakan

un!nnp'l dan: !ﬂ!g inhn komposisi andm{ll. Setalah mixing  selesai,
m:ﬁlﬂm wmyﬂnpumakml Mﬁnﬁut._m;mk meningkatkan
tomal, loudness, stereo enhancement, dan mmmwm&w optimal di
berbagai perangkat pemutaran. Mastering juga henujummm-ﬁmlslenﬂ
nnl:g*mlﬂ“hm sebuah album atau proyek. memastikon mﬁtﬂuﬂnrﬂng
Par '_ a Studio merupakan sebush perusahaan yang bergerak dalam bidang
animast dan Game. Parama juga mengadakan program booteamp yang terdiri dari
sekelompok  pengembang game independen untuk dapat menghasilkan produk
Game. Salah satunya adalsh produk Game “Ghosty Ghost™ yang diproduksi oleh
Umﬂmm ‘Game “Ghesty Ghosi” menceritakan fentang scorang Kiai
yang mendapa wﬁﬂ desa untuk membersihkan &ktﬁehut dari makhluk
ghaib Mw disany. Dalam Game Ghad.&'-md#pﬂdn bagian Audio akan
meliputi sfi dan backsound mmm;wtht shiara orang tua yang
mengeram, monster teriawa jahat dan suars pérempuan tertawn, untuk backsound
terdiri dan gabungan dari suara - suara sekitar sepertl suara angin, suara burung dan

tir

semak.

Melihat dari uraian cerita diatas penulis berencana menggunakan Teknik
Mixing dan Mastering, untuk membuat Audic game tersebut. Hal mi dikarenakan
dalam backsound Game “Ghosty Ghost™ hanya menggunakan suara - suara sekitar.
Untuk s hantu penulis akan mengolah suara rekaman mentah menjadi suara yang



cukup menyeramkan, Melihat hal tersebut maka leknik Miving dan Mastering
merupakan leknik yang dapat digunakan dalam pembuatan backsound dan sfx.
Penulis memilih menggunakan Studio One karena software ini memiliki antarmuka
yang intuitif dan efisien, sehingga mempermudsh proses mixing dan mastering.
Selain itu, Studio One dilengkapi dengan berbagai fitur unggulan, seperti drug-and-
drop workflow, pustaka efek bawaan yang lengkap, dan dukungan plugin pihak
ketiga. Fitur Projece Page di Studio One memunghi penulis untuk Jangsung
melanjutkan dari_ifoses mixi + berpindah software,

memfokuskan batasan masalah pada;
Teknik yang digunakan Miving dan Mastering.

2, Materi yang diangkat adalah implementasi teknik Miving dan Mustering pada
pembuatan asset Audio Game Ghosty Ghost,
Pengujian dilakukan oleh mentor industri,
Materi yang diuji adalah implementasi teknik.



L4. Tujuan Penelitian
sebagai berikut:
Game Ghasty Ghast.
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