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INTISARI 

 
 Permainan airsoft merupakan permainan yang memiliki cukup banyak 
peminat. Dalam permainan airsoft ada beberapa skenario yang dapat dimainkan, 
salah satunya adalah misi pengeboman (bom mission). Skenario bomb mission 
jarang dimainkan karena terbatasnya peralatan atau detonator bom yang hanya 
menggunakan simulator android, sehingga pemain airsoft  kesulitan mengatur 
timer dan menjinakkan pada simulator android karena pemain menggunakan 
sarung tangan. 
 
 Melihat persoalan tersebut penulis mempunyai gagasan untuk membuat 
sebuah unit replika bom dengan memanfaatkan mikrokontroler arduino uno. 
Dalam alat ini digunakan keypad sebagai alat untuk menginputkan password dan 
menggunakan LCD sebagai penampil timer dan password. Tahapan penelitian 
meliputi studi literatur, membuat metode simulasi cara kerja alat, implementasi 
dan pengujian alat. 
 
 Alat yang dihasilkan berupa prototype perangkat keras replika detonator 
bom yang mudah digunakan untuk keperluan permainan airsoft. 
 

Kata kunci : Airsoft, Keypad, LCD, dan Arduino Uno. 
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ABSTRACT 

 
Airsoft games are games that have enough fans. In airsoft games there 

are several scenarios that can be played, one of which is a bomb mission. The unit 
used as a bomb detonator is a simulator (Android application). Bomb mission 
scenarios are rarely played due to limited equipment or bomb detonators that 
only use an Android simulator, so airsoft players have difficulty setting the timer 
and taming the android simulator because the player uses gloves. 
 

 Seeing this problem, the writer had the idea to make a bomb replica unit 
using the Arduino Uno microcontroller. In this tool, the keypad is used as a tool 
to input passwords and uses the LCD as a timer and password display. The 
research stages include literature studies, making simulation methods for how the 
tools work, implementing and testing tools. 
 
 The resulting tool is a hardware prototype detonator bomb replica that 
is easy to use for airsoft gaming purposes. 
 
Keywords: Airsoft, Keypad, LCD, and Arduino Uno.


