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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis performa kartu grafis RXG600

XT dengan undervolt terhadap video game assetto corsa dan dirt rally 2.0, Untuk
menjalankan sebuah video game pada perangkat komputer dibutuhkan kartu grafis
untuk mengolah data dan menerjemahkan data grafis ke monitor, Masalah yang
sering dihadapi untuk menjalankan wldﬂmﬁqglm settingan grafis maksimal
memeriukan kemampuan kartu gﬂmmmgkull ketika kartu grofis
kita jalankan dengan kemampua lnya kartu guﬁnhggnl mencapai suhu
vang sm#!hggt dan memerlukar Huumﬁ dayn }I‘mﬂtmluai pila, Dengan itu
dilakukan pengujion ferhadap kartu grafis RX6600 X‘Fmgglmkm metode
M!ﬁiﬁkﬂhgﬂ]ﬁtﬂhﬂ di tuning dengan berba I legangan voltase yang
lebil rendah dari pengaturan awal, kemudian data }rung whﬂﬁplm rate
per second, subu yang dihasilkan dan tegangan yang dibutubkan kartu grais,
dlkumm dianalisis. Hosil penelitian menunjukan bahwo tndervolt ﬁﬂ:ﬂt
men)jagn-subu pada kartu grafis namun tidak menurunkan performa }nﬂgﬁlﬂlllkl
leartu grafis. Dengan penelitian akan memberikan gambarmn bagi pengzguiq kartu
MRJWTT hagaimana dempak penggunaan mmm grafis
tam dmg:m undervolt kita tidak menurunkan MWH -Eﬁ bahkan

kartu mﬂsmmﬁmﬁmhm yang tﬂ*ﬂm d:llum ‘pmggumnn
kartu grafis. Sehingga kartu grafis dapat digunakan dengan jangka waktu yang lebih

lama.

Kata kuncl: undervolt, kartu grafis, hardware.
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ABSTRACT

This xtudy aims o mf}n’:ﬁepn;ﬁnmchﬂh Mﬂpﬂp&k}fnﬂ
with undervalt on the video games assetto corsa and dirty rafly 2200 To run a video
BEmmE o dmwﬁﬁﬂ,npmﬁié:mrdﬁ-nwﬁmmmmm

graphic data to the monitor. The probiem that ix often faced in running video games
ahle graphics card, often when our
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