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51 Keslmpulan

Setelah melalui berbagai tahapan dalam pembustan media pembelajaran
animasi 2D motion graphic maten folosintesis, serta berdasarkan romusan masalah
yang teruraikan pada bab sebelumnya.
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mation graphic fotosintesis ini dapat menyampaikan materi dan informasi
dengan baik serta memudahkan pemahaman dalam proses kegiaton belajar-
mengajar.
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Saran
Penulisan skripsi imi memiliki berbagai kekurangan serta kesalahan dalam

penyusunan skripsi maupun dalam video animasi pembelojarannya. Maka sangat
diharapkan skrpsi ini dapat dilanjutkan dan dikembangkan baik dan sem metode
peneliian maupun projek video animasi pembelajarannya. Adapun saran dar

penulis berikan untuk mengembangkan penelitian ini,

. Proses perancangan :mlm;;ﬁ ﬁhﬂt pengembangan konsep, naskah,

storyboard dan objck grafis harus dilakukan dengan baik dan matang.
Supaya proses produksi dan pasca produksi dapat berjalan dengan lancar

sehinggn nnmﬁpng dihasifkan memiliki kﬂns vang baik.
1. 'I}'Iiﬂ.m pﬂuﬂtﬂﬂﬂﬂ. ﬁm& in-betwen l'w : rhati
supayn menghasilkan gerakan objek grafis MW ﬁl-haius

i dengan teliti,

3. Dalam pengerjaan video pembelajaran animasi akan lebih bagus didasari

L

dengan teknik penggambaran yang profesional serfa mengacy pada 12
prinsip animasi. Supaya video animasi pembelajaran yang dihasilkan lebih
limplmh: dari seg visunlisasi sehinggs memudahkan pard) nm’n:-nce

memahami informasi vang diberikan,

. Dalam pengerjaan video pembelijaran animasi fotosintesis akan lebih bagus
ditambahkan beberapa quiz pada akhir video, supays menambah interaktif
:mw mm didik dalam proses belajor mengajar.

ne _":.ﬁ.u perspeinﬁlkm]ﬂ memudahkan dalam
WW ‘ﬂﬁﬂ'ﬁ. Seperti pemberian warna pada setiap objek
grafis harus mempertimbangkan amhm caha}ra matahari supaya
animasi terlihat memiliki dimensi dan harus terlihat lebih kontras dengan
hackground agar memudahkan penonton dalam mengenali objek.

Dalam proses drowing, editirg, recording, compositing dan rendering
setidaknya menggunakan device dan alat dengan spesifikasi yang
mendukung supaya proses pembuatan animasi dapat berjalan dengan lancar,
sehingga tidak memakan banyak wakiu.



8. Dalam perancangan animasi akan lebih bagus lagi menggunakan animasi
3D yang dapat menghasilkan animasi yang lebih nyata dan memiliki volume
di setiap karakter maupun objek grafis lainnya.
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