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1L Cotwe Babsking
Edukasi yong digjarkon guru terhodap mnak vsie TE pada wmumnys

dilakukan :Idr.ur.l konvensional. tetapt anak usia TK biasanya kebih suka bermain.

I:hmggam:tnd:pﬂﬂtd:km el dinbih mngads. peablianin

yamg teriniegrus d P I

lebih menank,

saja dan di mume sapm tmpa has mem

belajar yang dimana men; -
game kemputer. Game-game i juga membaniu guru dan weli mund melakukon
kegintan belajar siswa denpun baik. Olch karenn i, pame cdukasi pengenalan
nama bunh berbasis Android mungkin menjadi alot kreatif untuk membantu proses
pembelajaran.

Android dipilih sebagai plat form karena perangkat berbasis Android, seperti
smartphone dan tablet, mudah diakses dan digunakan oleh banyak orang. termasuk




anak-anak. Aplikasi ini diharapkan dapat diakses kapan saja dan di mana saja
dengan Android. Anak-onak dopat belajur mengenal berbagni jems buah dengan
cara yang lebih interokiif dan menyenangkan dengan aplikos ni. Selan i,
penggumann gambar. suarn, dan fitur interaktf dalam game edukasi dapat
membantu anak-anak memahami dan mengingat buah.

Olch korena i, berdosa
filakukan berjodul 2l

tidak tersedia untuk platform lam seperti 105,

2. Filur dalam game terbatas pada aktivitas drag and drop honf untuk
menyusun nama buah-bushan dan interaksi tombol sederhana,

3. Pengujion sistem dilakukan denpan metode black-box dan white-box,
namun penelition ini tidok melanjuikan hinggs 1ahap implementasi di dunia



nyals oton pengujion lngsung tetdodap pengpuna anok usia TK.

4. Penggunzon software Construct 2 membatmsa  fitwr yang  dapat
dimmplementasikan, sehingpa permainen dibust dengan fitur dasar tmmpa
anumast Moy imteraks vang kompleks.

14 Tujoan Penclitian

Tujunn dan | dalal menghasilkan scbush splikesi same

schingea kegistan belajar mengajar dapat berjalan lebih optimal dan terarah.

c. Bagi Pengembangan  Pendidiken.  Memberikon  kontribusi  terhadap
pengembangan metede pembelsjaran berbasis teknologi untuk anak usia dini.
khususnya dalam pengenalan materi-maten dusar dengan konsep yang
menyenangkan dan mudah diakses kapan saga.



1.6 Sistemuatika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Baogisn pendahuluan menjeloskan mengenol usulon peneliti tentang atar belakang.
sisternatika penulisan sknpsi.

BAB IT TINJAUAN PUHSTAKA

dan penelitian ini yang nax
DAFTAR PUSTAKA
Bogian im benisikan dafiar Pustakn yong dipaks: schapgai nooan referensi litemmr
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