BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Maotion Graphic otau grafik gerak adalah ilustrasi atau gambar-gambar yang
bergerak. Biasnva., grafik perak menggabungkan elemen-elemen seperti teks,
suara, ilustrasi, fotografi, serta videografi yang pembuatan menggunakan teknik
animasi. G‘al:ulgnn media audio dan visual dnl:u'n Maotion Graphic sering
dlgunﬂ.knn mmmm.hnmn dapat menyampaikan
m?.m--g:ubaﬁm:mmﬁmi. masyarakat harus beradaptasi dengan
aktiitas yang padat dan gaya hidup modern. Tidak heran jika gaya hidup yang
menuntul kerja keras dan jadwal yang padat mwm masalah
h:dnth:. Masalah keschatan yang paling sering h:ljn;li adalah’ masalah
m Banyak orang yong lalai untuk makan dan w ‘hunu
L&thmpgung padat, sehingga dopal menyebabkan sakit masg:
mm bahass belanda untuk suatu organ lambung mﬁsehut
Muausarganen. Namun kini maag identik dengan penyakit lambung }mﬂlmnda:l
rasa perih, kembung. begah dan panas dari dalam perat, Dalam dunia medis segala
ketidaknyamanan itu disebul Dispepsia Dispepsia adalah jﬂl Tasa tidak
nymﬂ hmhmhupn mual, nyeri ulu hﬁl,hnl:mg, lﬁn_liemendnwu_
mmMM vang bisa menyebabkan gejala penyakit
mmg*lntﬂ.iﬂﬁ:ﬂm {ambung naik (GERD]), I’uhﬁ II!'.nhullg~ penyakit tiroid,
dan Gastroparesis (gangguan oot l_;mhunﬂ'w:whuat ada sisa makanan
dilambung dalam pencemaan) [2]. Penyakil masg mermpakan peyakit yang tidak
terlalu diperhatikan oleh masvarakat. banyak vang berpikir hal tersebut sebaga
sesuaty vang wajar dan dapat sembub dengan sendirinva. Hal ini disebablkan
karena kurangnyas pengetabuan masyarakat tentang penyakit maag. serta masih

terbatasnya media-media pengenalan atau menyampaikan informasi mengenal
penyakit maag kepads masyarakat.



Motion graphic disini bertujuan untuk mengilustrasikan bagaimana tahapan
sakit maag dan penyebab terjadinya sakit maag. dan dengan menggunakan motion
graphic kita dapat mengilustrasikan pencegahan untuk terhindar don sakit maag
tersebut. Dhalam Motion Graphic peneliti ingin menvampaikan pesan melalu
media sudio visual yang bertujuan untuk memberikan edukasi yang mudah
dipahami dan dijangkau masyarakat agar memahami tentang sakil maag dan dapat
lebih menjaga pola makan.

Dan anjelﬂsmﬂi:m mupetl ide untuk peranéangan dan pembuatan sebuah
iklan layanan masyarakal yang sungat memerlukin konsep dasar yang berbasis
animasi 2 dimensi dengan teknik motion graphic pada penyebab sakit maag
dengan. meribcrkan gambaran beups penclisn sl peneegsban ik
masyarakst agar Tehiﬂ'ﬂﬂpﬂrhntikm kesehatan dan mengatur tingkat stres.

12 Latar Belakang Masalah '

Penyakit asam lambung. atzu masg, kini menjadi keluhan vang sering dijumpai
pada mm Gaya hidup modern yang sering kali mengabaikan pols makan
teratur, ﬂhmhh dengan tinglkol stres yang tinggi, menjadi pm'ﬁnu utema
meningkatnya kasus ini. Dalam upaya memberikan uﬁhﬁpﬂg lehih efektif.
penelitian ini dilakukan dengan mefibatkan Dinas Kesehatan Kabupaten Bantul
sehﬁirmtm untuk menguji dan memvalidasi mfnmmi_m_ﬂﬁﬂmiﬂhn melalui
media animasi mﬁmw ]Ehnpn adanya kuisoner dengan hasil Mayoritas
responden ﬁ%ﬁmm edukasi mempersulit masyarakat dalam
mencegah penvakit masg. Ini metunjukkan iﬂlﬂ:ﬂﬁn untuk meningkatkan
kesadaran. dan animasi penyuluban daint.mlﬁ metode vang efektif untuk
menank perhatian masjhnhinh menyampaikan informasi secara mudah
dipahami. maka dapat disimpulkan masyarakat membutuhkan penyuluhan tentang

maag, yang dimana pada kasus in1 menggunakan animasi.
Persentase Respon Positif=50.7T%e+43.08%

Persentase Respon Positif=03.85%



1.3

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, penulis dapat merumuskan masalah yaitu.

“Bagmimsna Perancangan Dan Pembuatan [klan Lavanan Masyarakat Tentang
Penyebab Sakit Maag Dengan Mengounakan Motion Graphic. Pada Dinas
Kesehatan Kab. Bantul™.

1.4

Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang dismgkat dan kemampuan penulis dalam

melakukan penelitian ini, maka penelition ini membatasi permasalahan sebagm
berkut:

1,

1

LA

=
im

Motion graphic disini berfujuan untuk  mengilustrasikan  bagaimana
mungulnya sakit ﬁﬁg dan penyebab Iem sakil masg. dan dengan
menggunakan motion graphic kita dapat mmwmlml untuk
tpﬂmuhr dari sakit mang.

Penelitian ini akan menguji kesesumian informasi teniing penyebab sakit
maag yang akan dissmpaikan melalui video iklan yang menggonakan teknik
motion graphic.

me «dart video i1 adalah Dinas Keschatan KMB&M}.

Perangkat lunak wiama yong digunakan ad.nlnh_ai\elmkm'l 11 H-HL Adobe
Tiustratar 2020, Adobe Afier Effect 2023 dan Adabe Premiere 2003,

Durasi kurang lebih | sampai 3 menit
Pengujian efektivitas video menggunakan metode skal likert
Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujumpmﬁlil:hunﬁmkwﬂm tujuan dari Perancangan

dan Pembuatan lklan Layanan Masyvarakat tentang Penvebab Sakit Maag dengan

mengpunakan motion graphic sebagal media edukasi untuk masyarakat umum
antara lam;

L.

Perancangan dan pembuatan video animasi 2 dimensi dengan Teknik Motion
Graphic untuk menghosilkan Iklan Layanan Masyarakat Penyebab Sakit
Maag,



2. Mengimplementasikan Teknik Motion Graphic dengan software Adobe After
Effect pada pembuatan video lklan Tentang Penyebab Sakit Maag yang dapat
menampilkan sebuah informasi vang mudah diterima.

3. Untuk memenuhi persyaratan pendidikan jenjang strata | Program Studi
Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas AMIKOM Yogyakarta

1.6 Manfaat Penelltian
Manfaat dari penelitian skripsi ini adalah sebagai berikut:
|. Dengan adamya penclitisn ini agar w masyarakal mengetahui
Penyebab Sakit Maag dengan penjelasan melalul animas: 2 dimensi atau juga
hisa disebut motion graphic.
Z -Mllﬂ.ﬂ ini thwtﬁjuﬁnn media pen'.Lhe.h}ﬂ'ul 2 dimensi dengan teknik
Mation Graphic untuk pembuatan sebuah fhhulmgmlu ﬁhsy.aml-:m_
3. Memperoleh gelar sarjana di Universitas Anukum?pgplm
1.7 Sistemaiiks Penulisan
Pada bagian sistematika penulisan dibuat dalam beberapa bah-bab agar lebih
feratur M,pﬂmuﬂ]ﬂm yang telah ditemukan. Berkut mm_mﬂika
pﬁ;uliﬁhﬂlhm penelitian ini.

BAB I: PENDAHULUAN
‘Bab ini berisi penjelasan mengenai Latar belakang. Rumusan masalah.
Batasan masalah, Maksud dan Tujuan [ﬂmﬁlﬁn Manfaat penelitian,
Metode penelitian dan sistematika penullisan,
BAB I1I: LANDASAN TEORI .
Bab ini berisi tentang timjauan pustaka dan dasar-dasar teori yang
berhubungan dengan perzncangan dan pembueatan iklan layanan
miasyarakat tentang penyebab sakit maag dengan menggunakan teknik
motion graphic.
BAB IT1: ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab imi bensi penjelasan mengenai analisis, perancangan dan
pembuatan animasi 2 dimensi dari pra produksi hingga pasca produksi.



BAB IV: HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi penjelasan mengenai tahapan pembuatan video animasi
BAB V: PENUTUP
‘Bab ini berisi tentang penjelasan mengenai kesimpulan dan saran yang
dj #mhh e senm vidas IS
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