BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan plobalisasi yang semakin pesat telah mengubah dunia
menjadi  lebth modemn dan  canggih  khosusnya pada  bidang  teknologi.
Perkembangan teknologi yang semakin pesat dapat membantu memberikan banyak
solusi pada suatu mmmmﬁm perkembangan teknologi
yaity dengan hadimys gadgel yang dapai memudalikan manusia dalam
menjalankan berbagui aktivitas termasok dibidang bisnis [1].

Dalam perkembangan era digital sant ini, aplikasi Paine o Sale (POS) telah
mtﬂ blgi:m vang integral dari operasi bisnis Mm POS.adalah sistem
ying Mﬂ.ﬂ untuk mengelola trnsaksi penjualan, per ' _ ﬂﬂt pelaporan
dalam bisnis ritel. Dalam mengembangkan aplikasi POS, m tmtuk
mempertimbangkan kompatibilitas aplikasi sehingga dapat menjangkati calon
Poociosaseamyes 7).

Pada em digital saat ini aplikasi POS hanva berfokiis padn penjualan ritel
saj, hal int menjadi keterbatasan bagi beberapa pelaku ussha, Salah satunya adalah
péug.t;nlm rentn] PlayStation Compus Game yang Wﬁ:ﬂm;wgynkanm
karcha yang mercka jual bukan hanya makanan. Pelanggan yang datang umumnya
membeli makanan dan juga ingin bermain PluyStation. Hal ini yang menjadikan
pelak suaha rental stk relakitkan pencatatan teassaks secara manual [3].

Penelitian ini mwm Kanban untuk MErancang sistem
manajemen rental Pla.].-Sl.JImn berbasis website yang lebih efektif. Metode Kanban

dipilih karens memungkinkan pengelolaan alur kerja secura visual dan terstruktur,
mempermudah prioritisasi tugas dan peningkatan efisiensi pengembangan sistem,

Selain itu, perancangan arsitektur sistem dilakukan dengan mempertimbangkan
kemudahan pencatstan transnksi, manajemen inventaris, serta pelaporan vang
akurat, guna memenuhi kebutuhan spesifik pelaku usaha rental.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diumikan dapat diperoleh gambaran
permasalahan yang akan ditelitiz

|. Bagaimana rancangan sistem pada manajemen rental playstation berbasis
website?

lunak.

L5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian rancang
bangun manajemen rental playstation ini adafah:



l. Secara praktis manfaat dari penelitian ini adalah sebagai sebuah sistem
website untuk mengelola bisnis rental playstation yang ditujukan untuk
pengusaha rental playstation.

2. Secara teoritis manfaal penelitian i adalah sebagai rujukan ataupun
referensi uniuk penelitian berikutnya.

1.6  Sistematika Penullsan
hdupun sis!
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