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INTISARI

PSS Sleman merupakan salah satu klub sepak bola profesional yang berada
di Kabupaten Sleman, klub sepak bola ini berdiri pada tahun 1976. Didalam klub
PSS Sleman, memiliki store merchandise sendiri yang dinamakan Sembada Store.
Sembada Store berdiri tahun 2013 dengan di dirikan oleh komunitas PSS Sleman
yang tergabung dalam forum internet Kaskus.

Saat ini dalam mempromosikan produknya, Sembada Store menggunakan
media foto dan grafis. Media tersebut dinilai masih ada kekurang dalam
menyampaikan informasi dan ada beberapa informasi yang membutuhkan ilustrasi
visual lebih lanjut seperti informasi detail barang yang dijual, suasana dalam toko,
alamat toko, informasi penjualan online, dan narasi untuk orang berkebutuhan
khusus agar dapat mengetahui informasi ataupun penawaran produk Sembada
Store.

Dari hal di atas penulis mengusulkan membuat sebuah video iklan yang dapat
dijadikan penunjang dalam menyebarkan informasi dan promosi Sembada Store
saat ini dengan melibatkan unsur multimedia yang lain seperti teks, gambar, video,
dan suara.

Kata Kunci: Iklan, merchandise, Sembada Store, PSSleman
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ABSTRACT

PSS Sleman is a professional football club located in Sleman Regency, this
football club was founded in 1976. Inside the PSS Sleman club, it has its own
merchandise store called the Sembada Store. Sembada Store was founded in 2013
and was founded by the PSS Sleman community who are members of the Kaskus
internet forum.

Currently in developing its products, Sembada Store uses photo and graphic
media. The media still lacks in conveying information and there is some information
that requires further visual illustrations such as detailed information on items being
sold, the atmosphere in the shop, shop addresses, online sales information, and
narrative for people with special needs in order to see information or product offers
Sembada shop.

From the above, kafir makes an advertising video that can be used as a
support in the current information and promotion of the Sembada Store by
involving other multimedia elements such as text, images, video, and sound.

Keywords: Advertising, merchandise, Sembada Store, PSSleman
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