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51  Keslmpulan
Berdasarkan penelition vang telah dilakvkan oleh peneliti, dapat diambil
kesimpulan sebagai bertkut:

. Proses pembuatan desain antarmuka pengguna website UD Rizky Ananta
dengan m&;ﬁ]ﬂkm metode Duiﬁ! Thhhng yang mencakup langkah-
langkah seperti M ﬂﬁu. .r.n'q:ﬁ, prototype,  dan  gesi,
menghasilkin halaman beranda, produk, tentang kam, sera kontak kami.

2. Hasil pengujian prototipe dengan menggunakan System Hsu!nhn Seale
(8US) terhadap. ﬂ-mmndm diperolh skor hasil #kbir dengan nilai
7403 Dimana, masuk dalam kategori Acceptable tntuk acceptability
rm grade scale "C", dan tergolong dalam w Gﬁq:f -untuk
pﬁﬂhﬁm adfective rating, Dapat disimpulkan bahwa rmpnﬁr‘hﬂpc
Mm LD Rizky Anantn dapat diterima oleh pengguna dan' hy:lklmluk

serta digunnkan oleh pengouna,

Penelitian ini tentunya membutuhkan banyak saran yang dapat digunakan
unﬂﬁu:n.mglﬂﬂmn perancangan ULUX website Llf}m]ritnnull agar menjadi
lehih baik. Saran yang dapat diberikan terkait dengan penelitian ini adalah:

: it mmmm h:lmpﬂﬂiuﬁ!ﬁ'&apﬂt dilakukan sesuai
dx.-ugan kebuluhan UD' Rizky Anapta serta penggunanyva, sehingga
penilaian dalam pengujian ﬂap,ﬂ M hingga mencapai rentang
best imaginable dan menjadi lebih muedah dipahami oleh pengguna serta
pihak UD Rizky Ananta.

2. Berdaswrkan hasil kvesioner atau jawaban responden tenang “metode
pembelian, fitur keranjang, fitur pencanan”, diharapkan  dopat
dikembangkan dalam penelitian vang akan dating.

3. Dibarapkan ide-ide yang muncul sesi brainstorming dapat ditingkatkan

menjadi  solusi yang kreatif, inovatif, dan dapat diterapkan, serta
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