BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan pada tingkat sekolah dasar memiliki peran penting dalam

Android menggunakan App Inventor 1. yang membantu siswa mengenal
nama-nama plaset dengan cara yang menyenangkan. Meskipun fitur dalam game
mi masth terbatas, hasil penelittan menunjukkan peningkatan minal siswa
terhadap maten Astronomi [3].

Penggunaan platform  yang lebih canggih, seperti Unity Engine,
menawarkan potensi lebih besar dalam menciptakan pengalaman belajar vang



interaktif dan eksploratif. Yosua dan Santosa (2024) memmjukkan bahwa media
berbasis Umity Engine memungkinkan pengembangan simulasi tiga dimensi yang
lebih kompleks. seperti menjelajahi permukaan planet atau memahami pergerakan
planet di Tata Surva. Simulasi ini tidak hanya menngkatkan pemahaman siswa,

3D bagi siswa kelas 6 SD

|. Sistem Pembelajaran Interoktif Astronomi Berbasis Gome AR Ammasi 3D
tentang Tata Surya hanya berfokus hanya akan mencakup materi tentang Tata
Surya, yong meliputi pengenalan planet-planet orbil. khusus bagi siswa kelas
6 SD Negeri 2 Sumberejo Mondokan.

2. Fokus pada elemen visual dan interaktif untuk memperkuat pemahaman
tentang materi pembelujaran Astronomi.



3, Dikhususkan untuk siswa kelas 6 SD Negeri 2 Sumberejo Mondokan, dengan
uji coba terbatas pada kelompok siswa terschut.

4. Gome dikembangkan menggunakan Unity dengan format Windows, sehingga
dapat memaikan secara langsung mainkan langsung tanpa memerlukan proses
unduhan.

5. Keberhasilan program diukur melals kuesioner kepada beberaps guru

yang abstrak seperti Astronomi. Penelitian ini diharapkan menjadi
referensi bagi peracangan media pembelajaran interaktif di tingkat sekolah
dasar.

2. Memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik dan interaktif melalui
game animasi 3D, sehingga membaniu siswa memahami konsep Tata



Surya dengan cara yang lebih visual, eksploratif, dan menyenangkan,
Penggunaan media ini juga diharapkan dapat meningkatkan minat dan
motivasi siswa dalam belajar Astronomi.
3. Menyediakan alternatif media pembelajaran yang inovatif dan efektif
dxlmnmyampmhnmatetiTaﬁ Surya, membantu guru dalam mengatasi
kendala penyampaian materi abstrak, serta memperkaya metode
pengajaran.

diteliti, terdiri dari lats batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penel 1

BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA

Berisi studi literatur dan dasar teorl vang relevan dengan topik penelitian.
Bagian studi literatur memuat ringkasan penelitian sebelumnya yang mendukung,
sementara dasar teor menjelaskan konsep-konsep teoritis terkait permasalshan
penelitian,



BAB 111 METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan langkah-langkah penelitian, meliputi objek penelitian,

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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