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INTISARI 

 

 

 

Desa Tegalmulyo adalah desa yang berkembang menurut indeks 

perkembangan desa. Desa Tegalmulyo terletak di Kecamatan Kemalang, 

Kabupaten Klaten, Jawa Tengah. Penyebaran informasi dan pelayanan masyarakat 

di desa Tegalmulyo dirasa masih kurang efektif. Penyebaran informasi masih 

dilakukan melalui media kertas sehingga menyebabkan penyebaran informasi tidak 

tersebar secara meluas. Dan belum adanya pelayanan masyarakat yang biasanya 

bisa dilakukan mandiri secara online, seperti pengajuan dan cetak surat. Sehingga 

semua pelayanan masyarakat masih dilakukan secara langsung di kantor. 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan website desa sebagai media penyebaran informasi dan 

meningkatkan pelayanan masyarakat di Desa Tegalmulyo. Metode penelitian yang 

digunakan untuk mengumpulkan data pada studi kasus ini adalah dengan 

pendekatan kualitatif. Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara dengan 

perangkat desa dan warga. Sedangkan untuk proses pengembangan website 

menggunakan metode Waterfall yang meliputi analisis kebutuhan, desain sistem, 

implementasi, integrasi dan pengujian. Dalam pengembangannya, digunakan 

perangkat lunak Visual Studio Code sebagai kode editor, PHP sebagai bahasa 

pemrograman dengan framework Laravel, MySQL sebagai pengelola basis data, 

dan laragon sebagai server lokal. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem berhasil dikembangkan dengan 

baik, yang memfasilitasi layanan masyarakat berupa pengajuan dan cetak surat, 

berita desa, dan informasi kegiatan atau acara desa. Kesimpulan dari penelitian ini 

adalah bahwa website desa efektif dalam penyebaran informasi dan peningkatan 

pelayanan masyarakat. 

 

Kata kunci: Website, sistem informasi, website desa 
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ABSTRACT 

 

 

 

Tegalmulyo Village is a developing village according to the village 

development index. Tegalmulyo Village is located in Kemalang District, Klaten 

Regency, Central Java. Information dissemination and community services in 

Tegalmulyo village are still ineffective. Information dissemination is still done 

through paper media, causing the dissemination of information to not be 

widespread. And there is no community service that can usually be done 

independently online, such as submitting and printing letters. So that all community 

services are still carried out directly in the office. 

This research was conducted with the aim of designing and implementing a 

village website as a medium for disseminating information and improving 

community services in Tegalmulyo Village. The research method used to collect 

data in this case study is a qualitative approach. Data was collected through 

observation, interviews with village officials and residents. As for the website 

development process, it uses the Waterfall method which includes requirements 

analysis, system design, implementation, integration and testing. In its 

development, Visual Studio Code software is used as an editor code, PHP as a 

programming language with the Laravel framework, MySQL as a database 

manager, and laragon as a local server. 

The results showed that the system was successfully developed, which 

facilitates community services in the form of submission and printing of letters, 

news and newsletters. 

 

Keywords: Website, information system, village website 
 

 


