BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalem kehidupan sehari-han, pengounaan berbagai perangkat elektronik di
mmah sudah menjadi bagian vang tak terpisahkan dar rutinitas kita. Misalnya,
menyalskan lampu untuk penerangan; ul#ﬂﬂastkau kipas anpin saal cuzca
panzs, atau mfu.ghjdj.lpkm TV dan o, Bagt individu yvang sehat, kegistan ini
merupakan rutm]iqmg sederhana. Namun, kondisi berbeda dihadapi oleh mereka
yang seﬂgili{t hlrtﬂmmagmlhn kursi roda. terbaring di tempat tidur, stau

yang w lanjut usia, di man: menjangkau saklar uniuk mengoperasikan
pmugh!tmehut menjadi tEntangan tersendiri. mmm:l]ugn dihadapi
uhhmmnt:ynng sering bepergian jauh dari rumah don tidak dapal mengendalikan
angkat rumah mereka dari jarak jauh. Oleh karena |l'u..lﬁmdrﬁ mmmah
pmtlrm 1oT gfntermet of Things) semakin penting untuk memberikan
kemudahan dalam mengendalikan perangkat mumah secara efisien dan praktis,
kapan saja, dan dari lokasi mana pun. Sistem ini tidok hanya menswarkan solusi
praktis tawﬁ'juga meningkatkan kenyamanan pmggmhlnn.buhny&sﬂmm dan

Swmart Home adalah teknologi yang memungkinkan otomatisasi rumah
dengan berbagai fitur canggih yang terintegrasi, nepuﬂi kontrol jarak juuh dan
otomaotisasi perangkal, m:m 1 mengounakan hk‘mhgl multimedia untuk
memantay keamanan rumah, fermasuk pnw jendela dan piniu, serta
mengelola perangkut penerongan d‘u’.mﬁ:ﬂhmﬁelmn i, sistem ini juga
mencakup berbagal fungsi lainnya yang membuat rumah menjadi lebih "cerdas.”
Rumah pintar mampu mengendalikan berbagai peranpkat dari jarak jauh,
memberikan kemudahan bagi penghuninya dalam mengelola kehidupan sehari-
hari. Dengan menggabungkan teknologi dan layanan yang mendukung aktiviias

harian, Smart Home berkontribusi pada peningkatan efisiensi energi dan kualitas
hidup. Teknologi ini mewujudkan konsep otomatisasi rumah masa depan dengan
penggunaan sensor vang mampu mengontrol perangkal rumah tangga seperti



lampu, suhu, lemari es, dan mesin cuci. Selain itu, sistem ini juga memungkinkan
pemantouan  lingkungan dengan sensor vang mendeteksi subu, kelembaban,
konsentrasi gas, asap, daon sebagainya. Mikrokontroler berfungsi sebagai pusat
konirol, memungkinkan pengendalian perangkat dar jarak jauh melalui
smartphone atae web, schinggs memberkan fleksibilitas dan kenyamanan
tambahan dalam mengelola rumah tangga[2],

Sejak pernyataan arsitek Smi.n Corbusier bahwa rumah adalah ”
machime for Hwnﬁ"‘"mép WMHWME sejak lama. Karena
memungkinkan pemilik untuk mm, mengakses, memelihara. dan mengelola
enfrg,uhngm cara yang lebih efektif. bahkan dmimkyuh;nmah pintar
w membuat WHtl_fﬂuh lebik carda.s.w&lm dari sensor dan
kontrol berbagar perangkat  rumah memungithm semua i Seperti yang
ditunjukkan oleh Taranjot Kaur dik (2019),. dalam publikasi mereka yang berjudul
"Srart Jome: Senxible Livimg Using Intermet of Thinge” di mana mereka
menunjukkan bagaimana mereka mengendalikan rumah mereka, termastik sebagai
sistemt keamanan. melalui penggunnan internet. Pengaturan suhu muangan,
pw.mﬁmﬁﬂuﬂﬂm.uns. sistem pencahaysan, pemaniziuan hnlllmnu.lhn sistem
aﬁﬂﬁm{ﬂﬁh. beberapa fitur yang mereka kembangkan[2].

Pengendalian lampu dengan memanfaatkan teknologi fnrermet of Things
:Inﬂ m pmﬂunm nﬂﬁ;ﬁ, konekiivitas. ﬂMﬂ.dﬂn l‘ﬂt&m olomatis
untuk. m m mnwﬁmlkm pmm‘m Hergl listrik.  Sistem

penggunaan lampu sesum mkﬁwm S&]mn i, sistemn ini juga
memungkinkan pﬁmanlaﬂm-ﬂmpmmmhﬁdnﬁ jarak jauh menggunakan
perangkat seluler atau komputer, sehingga pengguna dapat mengontrol konsumsi
energl secara efisien dari lokasi mana pun|3].

Berkomunikasi dengan suara adalah metode vang paling umuem digunakan
oleh manusia. Teknologi pengenalan suara dapat diterapkan dalam otomatisasi
rumah, meskipun riset di bidang ini masih memerlukan banyak kemajuan. Dengan

menggunakan pengenalan suara untuk mengontrol rumah melalul smariphone,

]



interaksi antara penghuni dan rumah menjadi lebih mudah, praktis, serta mampu
meningkatkan efisiensi dalam menjatankan berbagai tugas[4].

Sistem kontrol ini dirancang dengan mengintegrasikan Arduino UNO yang
dilengkapi dengan fitur Hand-off. Kendali doya dilakukan oleh relay,
memungkinkan pengguny untuk menghidupkan atau mematikan  peranghat
elekironik secara otomatis. Untuk mendukung pengenalan suara. modul pengenalan
suara v3 digunakan, yang sering diterapkan dalsm sistem keamanan dan otomasi
rumah. Modul pmdlﬂ .ﬂ:mﬁiﬂi me secara otomalis
mengaktifkan stau menonsktifkan permngkat elektronik di umah. Relay bertindak
sebagai sakelar elcktronik yang dikendalikan, sedangkan Arduino UNO adalah
Bﬂ#t I.'ﬁtlﬂm:lul sistent. m Madul Pengenalan ﬂm-ﬁ m::chlcks] perintah
m,ahjll akan diteruskin ke Arduino UNO. wmm Eenerima
mﬂtﬂﬁ ﬂlﬂ Arduine UNO untuk menghidupkan stau mema perangkat
elektronik yang diinginkan. Hasilnya, sistem ini mengombinasikan teknologi
Modlﬂ.mﬂn Suara ¥3 don Arduing infuk mmgntnmiiﬁﬁ penangkat
elektranik di mmeh, sehingga penggunaan peralatan rumah tangga menjadi lebih
IBi0iiah ST ARRNE Folcus utama dalom menciptakan magilah. i adalah SSNrukan
caris yang paling akurta untuk mengontrol dan mengelola smard o<, Oleh karena
itu, penulis membuat alat yang disebut " Sistem Kontrol Elektronik di Rumah Pintar
dengan Input Susra Menggunakan Modul Pengenalun Susra v3 Berbasis loT "
pmnﬁ.ﬁrmhmﬂ[hmgkﬂkmkﬂmnmh mereka melalu
pengendalian suara , yang juga menggunakan modul Wi-Fy ESP§266 .

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah vang telah di uraikan di atas akoen di
tentukan batasana masalah agar pembahasan tidak meluas dan menyimpang dari
pokok bahasan. Batasan masalah meliputi:

1. Seberapa Akurat sistem ini dalam mengenali dan mengeksekusi perintah
stiara?

2. Bapgaimana Tingkat akurat dan respon alat sistem kontrol denpan aplikasi



Telegram dalam mengoperasikan perangkat dari jarak jauh?
1.3 Batasan Masalah

a) Pengenslan Perintah Suara:

l. Sistem hamya diuji dengan modul pengenalan suara V3 yang memiliki
keterbatasan dalam mengenali variasi intonasi dan aksen pengguna.
Pengujian dilakukan pada lingktimgan dalam ruangan dengan tingkat
kebisingan rendah hingga sedang.

2. Pengenalan suara- dibatasi pada penntah yang telah  direkam
sébelumtya,di penelifian tidsk mencaku uf ol dengin suara dar
MWMWMm signifikan dalam hal karakteristik vokal.

b) Tingiat skurasi dengan Aplikasi Telegram:

l: ﬁsi‘em ini Mengetahui Tingkat akurasi dengm;ﬂﬁ_ﬁi:fm_unmk

pengendalian perangkal jarak jauh. tetapi pengujian wpdn
 janngan internet yang stabil. Penelitian ini tidak manc:ﬁ:nppmya.u
[,Iidahmekm internet yang lemah atau terputus,

- Fﬂnpllnnlml melalui Telegram hanya mmﬂh@pmn’lah&ﬂ’sepem
menyalakan dan mematikan perangkat, tnu;._ﬁmrhmn.m tambahan
seperti otentikasi pengguna yang komp!qﬁﬁﬂg_ﬂrpg%al tingyi.
Tugnmmnﬁﬁmm ndalah untuk mengembangkan dan menguji sistem

kentrol rumah pintar berbasis loT menggumhmmﬁl pengenalan suara V3,
sertn mengukur Tlngﬂﬂmm WTWam guna memungkinkan
pengendalian perangkat dari jarak jauh secara akurt,

1.5 Manfant Fenelitian

I. Manfaat Teknis
. Pengembangan [mu Pengetshuan : Menambah referensi
mengenai implementasi teknologi foT dan pengenalan suar
dalam sistem kontrol ramah pintar.



2, Panduan Teknis: Memberikan contoh integrasi  modul
pengenalan seara V3 dengan aplikasi Telegram untuk kontrol
perangkat elektronik.

2. Manfaat Non Teknis

1. Bagi Pengguena
Mempermudah kontrol perangkat rumah secara suara dan jarak
jauh, meningkatkan kenvamanan dan efisiensi. terutama bagi
pengguna dengan mobilitas terbatas.

2. Bam Organisusi

: W.WE tﬂknuiugi.mmﬂ-;ﬁuhr menciptakan
pfﬂhk:jlhg Jebih inovatif dan user-friendly.

3. Bam Peneliti Sefanjutnya
Menjadi dasar untuk  penelition lebibh  lanjut  dalam
pengembangm feknologi kontrol suam hﬂgﬂﬂi ilﬂﬁifd‘.m

Aman.
28 W renalion

Dalam penclition ini. penulis membagi sistematika penulis menjadi
heberapa bagion sesuai dengan permasalahan masing -masing sebhgai berikut:
BAB | PENDAHULUAN, Pady bab ini menguraikan latsr helakang masalah,
rumusan masalkah, batasan masalah, tujuan penelition. manfaat penelitian. serta
sistematika penulisan.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA. Pada bub ini berisi tinjauan pustaka dan uraian

teori-teori yang menjadi dasar dalam penelitian ini. Selain itu. perangkat lunak dan
teknologi yang digunakan juga dijelaskan untuk mendukung pembuatan penelitian.

BAB Il METODE PENELITIAN, Pada bab ini menjelaskan metode penelitian
yang digunakan, termasuk konfigurasi, afal dan bahan yvang dipakai, seria desain
sistem dan diagram alir yang diterapkan dalam penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, Pada bab ini menyajikan hasil penelitian
dan analisis data. Hasil implementasi, pengujian sistem. serta pembahasan



mengenai apakah hasil penelitian ini berhasil memecahkan permasalahan yang ada.
BAB V PENUTUP, Pada bab ini memust kesimpulan dari hasil penelitian dan saran
untuk pengembangan lebih lanjut bagi peneliti lain yang tertarik dengan topik yang

sami.
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