5.1 Kesimpulan
Berdosarkan hasil analisis, game edukssi yang dikembangkan terbuki
- swa kelas | M1 Muhammadiyah

I. Meningkatkan jumlsh dan fokus konten maten pembelajaran untuk
memperkaya pengalaman belajar pengguna.

2. Mengembangkan fitur aplikasi dengan menambahkan skor di akhir
permainan serta variasi jenis permainan untuk meningkatkan daya tarik.

3. Memperluas kompatibilitas aplikosi ke perangkat mobile {Androidi0S)
agar [ebih mudah diakses oleh pengguna.
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4. Mengintegrasikan teknologi augmented reality (AR) untuk memberikan
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