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INTISARI

Brand awareness merupakan elemen penting dalam strategi pemasaran
pendidikan, di mana sekolah harus mampu menarik perhatian calon peserta didik
dan orang tua melalui berbagai media. Penelitian ini bertujuan untuk
mengeksplorasi bagaimana materi visual yang menarik, khususnya melalui desain
grafis dan videografi, dapat digunakan untuk membangun brand awareness Lifeway
School.

Dalam studi kasus ini, penulis melakukan analisis terhadap berbagai materi
visual yang telah diproduksi untuk promosi sekolah, termasuk poster, brosur,
spanduk, dan video highlight acara. Metode yang digunakan mencakup analisis
audiens untuk memahami preferensi target, desain iteratif untuk mengembangkan
konten yang menarik, serta evaluasi hasil dari setiap materi yang dipublikasikan
melalui media sosial dan platform digital lainnya.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan desain grafis yang kreatif
dan videografi yang berkualitas tinggi dapat meningkatkan visibilitas dan daya tarik
sekolah di mata audiens. Selain itu, kolaborasi tim yang solid dan perencanaan
konten yang matang berkontribusi terhadap keberhasilan dalam membangun citra
positif Lifeway School.

Dengan demikian, penelitian ini menekankan pentingnya pemanfaatan
materi visual yang menarik sebagai strategi efektif dalam meningkatkan brand
awareness di lingkungan pendidikan, serta memberikan rekomendasi untuk
pengembangan konten di masa mendatang.

Kata Kunci : Brand Awareness, Desain Grafis, Videografi, Sekolah Lifeway,
Materi Visual, Pendidikan.
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ABSTRACT

Brand awareness is a crucial element in educational marketing strategies,
where schools must attract the attention of prospective students and parents
through various media. This study aims to explore how engaging visual materials,
particularly graphic design and videography, can be utilized to build brand
awareness for Lifeway School.

In this case study, the author analyzes various visual materials produced
for school promotion, including posters, brochures, banners, and highlight videos
of events. The methods employed include audience analysis to understand target
preferences, iterative design to develop compelling content, and evaluation of the
outcomes of each material published through social media and other digital
platforms.

The results of the study indicate that the use of creative graphic design and
high-quality videography can enhance the visibility and appeal of the school in the
eyes of the audience. Additionally, solid team collaboration and meticulous content
planning contribute to the success of establishing a positive image for Lifeway
School.

Thus, this research emphasizes the importance of utilizing engaging visual
materials as an effective strategy for increasing brand awareness within the
educational environment and provides recommendations for future content
development.

Keywords: Brand Awareness, Graphic Design, Videography, Lifeway School,
Visual Materials, Education.
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