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BABY
KESIMPULAN DAN S5ARAN

Kesimpulan

Telah berhasil dibual antarmuka berbasis website pada lomstik
Antar Paket menggunakan pemrograman C58 dan HTML, untuk desain
website menggunakan bootstrap, Jujuan perancangan aplikasi berbasis
wehsite inidigunakan untik memudahkan agen dalam membaca,
mengarmjjﬂi;,-i.i-'i;i megrﬁ[kﬂndm mm" serta meminimalkan
risiko kesalihan manusia (human error). Selam itu, antormoka ini akan
difokuskun pada tampilan yang intuitif agar pengema dapst mengakses
informasi dengan lebih cepat dan ahunt,f;ﬁﬂdkmlgﬁhhm rancangan
desain pada website logistik Antar Paket menggunakan metode sser
centered design menjadi sebuah solusi untuk mm¢aIM|
oleh pengguna. Selanjuinya pembuatan uyer interfice dan wxer experience,
mpﬂnhm!m;:rnmnrpedm frant end.

Etjl pengujian Rlack Box website “Antar Paket” mmﬁhsd!mn
nilai J,m'ﬁ vang telah memenuhi fungsionalitas feomtend, selarub fitur
berjalan sesuai harapan tidak ditemukan error atau bug dalam input maupun
auiput dalam website Antor Paket. dan tingiﬁ usahilin festing terhadap
rancangan prototype antarmika menggunakan metode single ease question
m a '_ Mﬁm 13 mpuhmﬂdﬁghn hasil nilai task rank
yoity ST mmyn‘lnlmn Babwn website Antar Paket berada poda kategori

cukup mudah digunakan.

Saran

Berikut saran yang dapat menjadi panduan untuk perancangan
lebih lanjut terhadap penelitian mi :

a. Penelitian selanjutnya dapat menggunakan metode penelitian atan
metode pengujian lainnya guna mendspatkan hasil yang berbeda
sebagal perbandingan.

b. Untuk Penelitian selanjutnya. dapat mengembangkan desain ULUX
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