BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PT. Sebangku Jaya Abadi merupakan sebush Perusshaan vang berpusat
pada edukasi keluarga unggulan yang menyediakan pembelajaran yang aman,
nyaman, dan men}remngkun telah membunt dﬂtmmgembangkm sebuah program
bernama “MARICA™ yang mn@hn.mdm ‘Elmm Multi-Platform untuk anak-
anak yang komunikatif, variatif dan imajinatif. Marica wienyajikan cerita yang
menarik. pengetahuan tentang literasi, dan berbagai aktivitas yang menyenangkan,
l‘l_:lﬁﬁjﬁhﬂn}'a sehaﬁﬂdi;lHa_;nr yang mte:ﬂﬂfﬂnmngﬁbur Di dalam
Marica terdapat karakter gadis cilik yang riang Bermama Mari dan seekor Tarsius
kecil Bnmlmn Caca yang menjadi moskot seris feman yang uk:ul_mmfmam
pewwlnjahl isi konten Marrca,

 Perkembangan teknologi Augmented Reality (AR} khususnva dalam bidang
media pemusarmn brand atay produk felah membuka pelusng baru dalam
m:upcm don meningkatkan pemahoman konsumen tentang intelektual
mdrt!.r {IP). Dalam perancangan ferlihat bagnlmmmmﬂ dalam
pemasaran porduk atau brand dapat menjadi media imajinasi dalom menvisualkan
produk, dengan fiir yang diliaditkan sccara_inferaktif akan meningkatkan

Pada kesempatan kali ini pencliti ingin mengenalkan karakter Mari dan
Caca kepada calon pengguna dengan memanfastkan teknologi (AR) berbasis
android dengan menggunnimn e TRertime Y h:tode markerless sebaga
metode  pendeteksiannya. Dengan  menpgunakan AR vang  dikembangkan,
pengguna dupat bertermu dan berinteraksi langsung dengan Mar dan Caca dalam

bentik 3 dimensi yang hidup. Hal ini dapat memberikan pengalaman yang unik dan
meghibur kepada penpouna serta dapat meningkatkan minat calon pengguna dan
memperiuas jangkauan dan pengaruh Marica di pasar media literasi anak-anak.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah seperti di 1.1, maka rumusan masalsh dari
penelitian ini ialah “Bagaimana cara mengenalkan karakter pada brand MARICA
kepada calon konsumen menggunakan sugmented reality?",

1.3

Universitas Amikom Yogyakarta.

3. Penelitian ini diharapkan dapat membantu kelulusan penulis dan
mendapat gelar sarjana.

4. Penelitian ini diharapkan dapat membantu PT. Sebangku Jaya Abadi
untuk mengenalkan [P Perusshaan terhadap calon konsumen.



1.0 Sistematika Penullsan

Unitule memabsni Tebil jelas menpenai penelitian ini, make rateri: materi
yang tertera pada laporan penelitian ini dikelompokan menjadi sub bab dengan
sistesnatikiv s6bagai ekt
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berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum selama proses
penelitian,
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