BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
lmu pengetahuan dan teknologi dewasa ini berkembang sangal cepal,
khususnya di bidong teknologi informasi, Perkembangan di bidang teknologi

Multimedia yang n
Sedangkan teknik Motion Graphic merupakan gabungan dari beberapa potongan
desain yang di gerakan sehingga menjadi sebuah animast.

Rumah Belajar Tsiqoh merupakan salah satu perusahaan yang bergerak
dalam bidang pendidikan non-akademik. Dalam melaksanakan proses perekrutan
calon siswa, Rumah Belajar Tsigoh mendapati sebuah permasalahan vaitu kurang
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efektifnya cara penyampaian informasi tentang bagaimana membagikan informasi
secara merinci tentang Rumah Belajar tersebut. Meskipun dengan dilakukan nya
pembagian brosur, informasi di sosial media, kurangnya informasi yang di dapat
untuk para calon siswa. Maka penulis menyarankan kepada pemilik Perusahaan

noan leknik five shoor dan motion

. Target video campany profile ini berdurasi kurang lebih 5 menit.

4. Target tayang video company profife ini akan diunggah pada IGTV akun
Instagram Rumah Belajar Tsigoh.

5. Tahap penelitian ini sampai dengan hasil video company profile diserahkan

ke pihak pemilik Rumah Belajar Tsiqoh.



1.4  Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maksud dan tujuan

dari pembuatan video company profile ddn lah sebagai berikut :

1, Sebagai salah satu syarit untuk menyelesaikan pendidikan Program Studi
Strata | Jurusan Sistem Informasi pada Universitas Amikom Yogyakarta.
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L. Dapat menjadi salah satu bahon tolak ukur sampai dimana keberhasilan
akademik melakukan visi dan misi dalam proses belajar mengajar sclama
perkulizhan

2 Dapat menambah bﬂ]uumferem&uumkpmbmmn video company profile
dengan menggabungkan tekmik five shoot dan motion graghic.

3 Mengetohui kemampuan mahesiswa dalam menerapkon ilmunys dan

sebagai bahan evaluasi.



1,53 Bagl Perusahaan

I.  Memberikan informasi kepada komsumen mengenai perusahasn melalui
vidfea company prafile dengan teknik five shood dan motion graphic.

2,  Mempermudah bagian pemasaran dalam meningkatkan daya saing
perusahaan lain yang sejenis dalam mendapatkan calon bimbingan belajar

ul__' - mfmnusiutaﬂkmep—
konsep teoritis menggunakan buku-buku pedoman dan fasilitas internet sebagai
bahan referensi informasi yang akurat.




1.0.2 Metode Analisis SWOT
Penelitian ini menggunakan metode analisis SWOT, dilakukan analisis

masalah berupa identifikasi masalah kemudian mengwarkan solusi, dan selanjutnyva
perusahaan yang menentukan solusi tersebut.

Merupakan deskripsi umum yang meipu!j :
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian

Istar belakang, rumusan

serin sistematika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI



Bab ini menguraikan masalah-masalah yang mendasari penelitian yaitu

teori yang ada kaitannya dengan penelitian, yang menguraikan secara umum
tentang pengetahuan dasar dan teknologi yang mendukung pembuatan video
company profile sebagai media promosi dengan teknik five shoor dan
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