BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Frame by frame merupakan teknik animasi 2D yang menggunakan susunan
beberaps gambar berbeda dalam setiap frame. Animasi frame adalah bentuk
animasi yang sangat sederhana. ﬁnunaﬁ,ﬁummmnmlikun susunon gambar yang
diatur secara berurutai atau bergmmm secara cepat|1].
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1&1& m f frame untuk
memwmlﬁ'&sﬁ}m ﬁl:lefgh:& lemeﬁﬂ_ Hul ini kurena karena penekanan pada gerakan
karakter yang dinamis seperti berputar, melompat, pergerakan selang, serta adanya
karakter imajinatif tidak bisa divisualisasikan dengan teknik five shoor. Karena itu,
teknik frame By frame dan konsep animasi 2D adalah teknik vang dapat digunakan

untuk menvvisualisasikan ini.

Dari uraian latar belakang di atas, maka penulis mencoba membuat konsep
film animasi 2D dengan teknik frame by frame untuk memvyisualisasikan adegan
seorang anak perempuan yang menembak air ke serangpa. Maka dan itu penulis



mengambil judul Implementasi Teknik Frame by Frame Scene Menembak Air pada
Film Animasi 2D “Run-in Bug”".

1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini:

Bagaimana
pradis film animasi D “Ru i
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