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ABSTRAK

Setiap generasinya Talkcation memiliki konsep yang berbeda-beda. Pada
Talkcation batch 6 mengusung konsep talkshow yang dipadukan dengan konsep
feature. Talkshow feature ini menggabungkan unsur informasi dan hiburan, dimana
informasi yang disajikan terdapat cerita atau narasi dalam proses penyampaian
informasinya. Oleh karena itu, perlunya membangun bahasa visual untuk
mengimplementasikan konsep talkshow feature tersebut agar dapat menerjemahkan
cerita atau narasi yang telah dibuat melalui visual. Penggunaan bahasa visual
bertujuan untuk memperkuat narasi, mempermudah penyampaian informasi dan
menciptakan pengalaman visual yang menarik serta bervariasi. Dalam membangun
bahasa visual, komponen visual dasar pergerakan merupakan salah satu elemen
penting yang digunakan untuk mengimplementasikan cerita atau narasi dalam
bentuk visual. Untuk mendukung elemen pergerakan ini, teknik pergerakan kamera
digunakan sebagai alat untuk menyampaikan informasi secara visual. Membangun
bahasa visual ini telah diterapkan pada salah satu tayangan Talkcation yaitu
episode: Melihat Keindahan Anggrek di Taman Anggrek Astuti Jogja. Pada episode
ini, diterapkan komponen visual dasar pergerakan karena setiap segmennya
terdapat cerita atau gimik yang melibatkan banyak perpindahan tempat. Oleh
karena itu, teknik pergerakan kamera digunakan untuk membangun bahasa visual
untuk menerjemahkan cerita atau narasi melalui visual agar mudah dipahami.
Dengan demikian, membangun bahasa visual menjadi bagian yang penting untuk

talkshow feature.

Kata Kunci: Talkcation, Talkshow Feature, Bahasa Visual, Pergerakan
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ABSTRACT

Each generation of Talkcation has a different concept. In Talkcation batch
6, the concept of talk show was combined with the concept of feature. This feature
talk show combines elements of information and entertainment, where the
information presented has a story or narrative in the process of delivering the
information. Therefore, it is necessary to build a visual language to implement the
talk show feature concept in order to translate the story or narrative that has been
created through visuals. The use of visual language aims to strengthen the
narrative, facilitate the delivery of information and create an interesting and varied
visual experience. In building a visual language, the basic visual component of
movement is one of the important elements used to implement the story or narrative
in visual form. To support this movement element, camera movement techniques
are used as a tool to convey information visually. Building this visual language has
been applied to one of Talkcation's shows, namely the episode: Melihat Keindahan
Anggrek di Taman Anggrek Astuti Jogja. In this episode, the basic visual
component of movement is applied because each segment has a story or gimic that
involves a lot of moving around. Therefore, camera movement techniques are used
to build a visual language to translate stories or narratives through visuals for easy
understanding. Thus, building a visual language is an important part of talk show

features.

Keywords: Talkcation, Talkshow Feature, Visual Language, Movement
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