BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang
Trivia adalah jenis permainan kuis dimana pemain diberikan beberapa
pertanyaan lalu iz diminfa menjawak nyaan tersebut. Permain dapat

menjawab pertany: ~beberapa jawaban vang telah
disediakan. Ops

B Game Il hemgenre
Adventure dengan tamb ‘eriulis mendapat bagian
tugas dalam pembuatan end of Aksara. Trivia mi
digunakan peda model pertanyaan berupa aksara jaowa. Pemain diminta untuk
menjawab dengan benar setiap pertanyaan agar bisa membuka stage selanjutnya
dengan cara memilih jawaban melalsi pilihan ganda vang telah disediakan.
Terdaput 5 privia vang mana setiap kata dari jawaban srivie dapat disahekan
menjadi sebuah kalimat yang dapat membuka ending pada game. Penulis




menggunakan teknik Finite State Machine sederhana dalam pembuatan model
frivia ini,

Melihat dari uraian cerita di atas penulis berencana menggunakan Teknik
Finite State Machine sedethana dalam pengimplementasian model frivie aksara
jawa. Teknik FSAf sederhana ini berperan ketika player dapat menjawab dengan
benar, maka plaver akan berpindah ke scene benkutnya. Namun sebaliknya,

nika pemain aksn tetap berada pada seene

Pengujian dilakukan untuk mengukur kinerja dan hasil implementasi.



1.4, Tujuan Penelitian

. Membuat model trivia aksara jawa pada game The Legend of Aksar,

3. Sebagai syarat kelulusan penulis. l
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